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virtual Reality i\/i er enn tredimensjonalt fjernsyn 



- Nar man skal forklare 
hva virtuell virkelighet 
er, sammenligner man 
det ofte med fjernsyn. 
Og pk en mite 
er det naerliggende, 
skriver Jon Bing (bildet) 
i denne artikkelen. 


Tenk deg to ganske smi fjern- 
synsskjermer som innfattes i en 
brille slik at man kan plassere 
skjermene tett mot oynene. 0y- 
nene ser ikke annet enn bildene 
pa skjermen, ett bilde foran hvert 
oye. Men bil det dannes ikke av 
et filmkamera, men direkte av en 
datamaskin. Denne datamaski- 
nen beregner hvordan venstre 
bilde skal forskyves i forhold til 
hoyre bilde slik at det oppstir en 
tredimensjonal effekt. 

Og da stir du plutselig og 
stirrer ut gjennom virtuelle briller 
- du opplever ikke at du ser pa 
fjernsynsbilder, men at du ser et 
landskap foran deg - kanskje et 
landskap med en gressbakke 
som skriner ned mot en liten 
bekk, fjell i bakgrunnen, sol pi 
himmelen. Det er som om du stir 
og ser ut pa landskapet 

Naturligvis er det bevegelse i 
landskapet. Det glitrer i bekken, 
en frosk hopper opp pa bredden, 
en fugl stuper ned fra himmelen 
og setter seg pi en gyngende 
kvist, ser nysgjerrig pi deg. Du 
fir lyd ogsi - det er bare i ha 
horetelefoner, si genererer data- 
maskinen passende lyd: Bekken 
klukker, lovet rasler i vinden, fu- 
glen kvitrer i vei. 

Tredimensjonalt fjernsyn? 
Men deter bare begynnelsen. 

For i virtuell virkelighet er du 
ikke begrenset til i se ut pi land¬ 
skapet fra den ene synsvinkeien 
som regissoren har bestemt. Du 
kan bevege deg. Gi noen skrftt 
fremover mot fuglen. Den bakser 
seg skremt pi vingene. sirfcler 
hodet ditt noen ganger. Du ser 
etter fuglen der den flyr boit. ser 
til hoyre og oppdagerat der star 
en elg og ser grunnende pi deg 

Det som skjer, er at datamas- 
kinen har en modell av hete den 
virtuelle virkeligheten. Denne 
modellen inneholder ogsi deg, 
slik at datamaskinen vet nayakiig 
hvor du stir og hva du kan se fra 
dette synspunktet. Den registrerer 
hodebevegelsene dine ved hjelp 
av brillen med fjernsynsskjerme- 
ne, og dermed kan den ogsa fol- 
ge med nir du snur pi hodet. Og 
ettersom bena dine er plassert pa 
en trykkfolsom matte, si kan 
raaskinen ogsi registrere nar du 
gir, snur deg, stanser. Og slik 
blir du en levende brikke inne i 
det kunstige landskapet. Det du 
oppfatter som bevegelse, er da¬ 


tamaskinen som beregner hvor¬ 
dan bildene pa de to skjermene 
mi forandre seg nir du tar to 
skritt mot treet hvor fuglen sitter. 
Og samtidig aktiviseres et data- 
maskinprogram som angir at fu¬ 
glen blir skremt nir «du» kommer 
naermere enn to virtuelle meter, 
og dermed tar fuglen til vingene, 
og flaksende bilder av fugl skaper 
iilusjonen om flyktende fjaer pi 
skjermene. 

Nekllng 

Gammeldags fjernsyn har en 
teknikk som kalles «n 0 kling». Det 
er noksi fascinerende, jeg har f. 
eks. sett det i bruk da en romfarer 
skulle gi inn i en kjempestor 
hangar og lete gjennom den etter 
en uonsket gjest. Det skjedde i 
en serie Norsk Rikskringkasting 
produserte, og noen plass til i 
bygge store stjerneskipshangarer 
hadde man ikke. Derlor noyde 
man seg med i bygge en modell, 
en rrayaktig modell med mange 
fine detaljer stjilet fra byggesett i 
plast: Dekket pa et hangarskip 
passet utmerket inn, bombetirn 
tfl et fly fra annen verdenskrig ble 
gatefufl hoyteknologi inne i mo¬ 
deller!. 

Probiemet var i fi romfareren 
inn i modellen. Det loses ved at 
man plasserer skuespilleren i et 
haft tomt studio hvor alt er blitt. 
Dar bombetirnet stikker opp fra 
gulvet som et eksempel pa frem- 
fidsteknologi, stir en tilsvarende 
bfa pappsylinder. 

Si !ar man ett kamera filme 
modellen og et annet kamera fil¬ 
me skuespilleren, og de to bilde¬ 
ne blir lagt oppi hverandre. Na- 
turtigvts justeres storrelsen slik at 
bikfene synes i angi en liten 
romfarer i et gigantisk rom. 
Skuespilleren gir rundt pi det bli 
gulvet, og bildet viser hvordan hun 
beveger seg gjennom rommet 
Hun gir bak den bli pappsylin- 
deren og forsvinner bak bombe¬ 
tirnet. 

Pi en mite er det dette den 
virtuelle virkelighetsteknologien 
tillater at skjer «pi ordentlig». I 
stedet for i folge noye pianlagte 
dansetrinn gjennom det bli stu- 
dioet, si opplever skuespilleren 
at hun stir inne i modellen. Hun 
kan snu seg, se vegger og tak, 
gi som hun selv mitte onske, se 
naermere pa bombetirnene - le¬ 
te etter det ukjen te ro mvese net. 













99 Det er i 1993 omtrent ti hr siden den ferste mikrodatamas- 
kinen (PC) ble tatt i bruk i Norge. Hvem ville ha sp&dd at 
disse sma maskinene ville klatre opp pi naer sagt ethvert 
skrivebord i lopet av et decennium, at de ville endre ar- 
beidsmiljo og gjore slutt pi skrivemaskinindustrien, at det 
ville bli vanlig i se folk sitte pi flyplasser med datamaski- 
ner pi knaerne... 

Det er lett i bli enig om at utviklingen er gitt fort. 

Det er vanskeligere i forsti at den vil fortsette i gi fort. 94 
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Men akkurat som i den gammel- 
dagse situasjonen kan hun ikke 
gS ut av modellen. Del er ikke 
noen uendelig virkelighet hun er 
kommet inn i, bare en stjeme- 
skipshangar. Men innenfor den 
virtuelle virkelighetens begrens- 
ninger har hun full bevegelsesfri- 
het. 

Til 4 ta og foie pi 

«Til S ta og foie pS» sier vi for S 
understreke at noe ikke er opp- 
diktet, at det er virkelig. Fjern- 
synsbilder er ikke til k ta og foie 
p k, strekker vi hSnden ut, pirres 
fingertuppene kanskje lift av den 
statiske elektrisiteten foran skjer- 
men, men ellers er det bare glatt 
glass. 

Men virtuell virkelighet kan 
vaere til S ta og foie p k. 

La oss komplettere utrustnin- 
gen. Fra for har vi briller med 
fjernsynsskjermer, som ogsS re- 
gistrerer hodebevegelser, vi har 
horetelefon, og vi stSr pS en matte 
som registrerer at vi snur oss eller 
gSr. NS stikker vi hendene inn i 
trykkfolsomme hansker. PS inn- 
siden av hansken er det sensorer 
som registrerer om vi krummer 
den eller pS annen mSte beveger 
fingrene. Dessuten er hansken 
dobbel, og i mellomrommet er det 
en hydraulikk som kan gjore 
hansken merellermindre stiv 

Tilbake i vSr virtuelle virkelig¬ 
het oppdagervi attreetfuglen er 
floyet fra, faktisk er et epletre - 
pS grenen henger et stort og fris- 
tende eple. Vi lofter hSnden - vi 
ser den foran oss, vi strekker den 
ut mot eplet, krummer den om 
frukten som vi kjenner formen pS 
inne i hSnden. 1 vSr virtuelle vir¬ 
kelighet er det ikke en datamaskin 
som registrerer hSndbevegelsen, 
inkluderer hSnden i synsfeltet vSrt, 
kalkulerer avstand til det virtuelle 
eplet, skaper hydraulisk motstand 
idet vi plukker det. 

Slik blir ting til S ta og foie pS. 

Men det er ikke komplett. Vi 
lukter ikke skog og mark rundt 
oss, men det er sikkert mulig S 
fore smS ror inn i nese og munn 
og la datamaskinen sproyte inn 
noen doser med duftstoffer som 
passer til situasjonen. Den kunne 
vel sproyte eplesmak inn i mun- 
nen ogsS, og vi provde S spise 
det virtuelle eplet - men det ville 
nok likevel vaere noksS utilfreds- 
stillende S torrlygge luft. Heller 
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ikke er det noe tyngde i eplet. 

Det er alts& forskjel! pk virtu- 
ell og virkelig virkelighet - men vi 
har k gjore med mer enn tredi- 
mensjonalt fjemsyn. 

Nytte eller lek? 

Vil du bli amatorkirurg? 

Vittuell virkelighet vil kanskje 
tillate at fremttdens medisinerstu- 
denter ikke trenes ved k skjaere i 
lik, men ved k operere p k en vir- 
tuell pasient. Snitte med en virtu- 
ell skalpeli, brette huden til side, 
se p k muskelvevet, se hjertet sl&, 
fete seg svett av engstelse for at 
noe skal gjores gait s& blod flom- 
mer og hjertet stanser. Men trygg 
p k at det da bare er k starte p k 
nytt igjen, med en ny pasient og 
en lekse leett. Kanskje det til og 
med er slik at hvis man med ven- 
stre lillefinger peker p k et organ 
inne i det oppsk&rne legemet, s& 
dukker det opp en tekst fra en 
laerebok som forklarer studenten 
hva det er. Og brukes hoyre lille¬ 
finger, s& kommer kanskje forkla- 
ringen som lyd gjennom oret, slik 
at synet ikke blir forstyrret. 



Det er ikke vanskelig k se at 
vittuell virkelighet kan vaere av 
stor nytte i slike og lignende situ- 
asjoner, de vil kunne gi realistiske 
opplaeringssituasjoner uten at det 
skapes risiko verken for studen- 
tene eller de som er blitt utsatt 
fordem. 

En annen spennende mulig- 
het erk prove utalternativer. Skal 
du ha nytt kjokken? Et virtuelt 
kjokken svarende til ditt eget pre- 
senteres. Sa kan du starte a vel- 
ge fra katalogen som du kanskje 
har med deg inn i den virtuelle 
virkeligheten. Straks du peker p k 
innbyggbar, hvit komfyr med ke- 
ramisk topp - sS stSr den der og 
lar deg sammenligne. Alt fra inte- 
riorarkitekter til byplanleggere vil 
kunne gjore bruk nettopp av slike 
muligheter. 

En tredje mulighet vil vaere k 
reise til steder man aldri har vaert, 
som man kanskje heller aldri vil 
kunne komme. Det sies at enkel- 
te turoperatorerallerede har vir- 
tueile virkelighetsmodeller av en- 
kelte av sine reisem&i, og sS kan 
kundene p k en mate «provesma- 
ke» for de velger ferieby og ho- 
tell. Men kanskje enda mer spen¬ 
nende vil det vaere k f k utforske 
en bit uberort jungel eller laby- 
rintfike dryppsteinhuler eller - 
hvorfor ikke - gjore tigersprang 
over vulkansiettene p k MSnen, 
uten romdrakt! 

Det er derfor lett k se at virtu- 
ell virkelighet kan vaere nyttig. 
Teknologien er s£ vidt blitt til- 
gjengelig, og allerede n k ser vi 
altsS spennende anvendelser. 
Naturligvis m k vi ha ordentlig er- 
faring med den for vi ordentlig 
klarer k gripe mulighetene og for¬ 
me det uvante potensialet til nyt¬ 
te i utdannelse, markedsforing, 
pianlegging osv. 

Men forst kommer nok under- 
holdningssystemene. 

Politi og rover! 

Til n k har du f&tt lov til k vaere 
ensom i ditt virtuelle univers. Men 
det er det ingen grunn til at du 
skal vaere. Naturligvis kan data- 
maskinen generere andre men- 
nesker like lett som den genererer 
en fugl i et epletre. Men den kan 
ogsa la dette bildet av et annet 
menneske bli styrt av et annet 
menneske. Like lett som data- 
maskinsystemet kan sende deg 
inn i den virtuelle virkeligheten. 
kan den sende et annet mennes- 















ke inn i den, inn i den samme 
virkeligheten. 

For du dukker inn i den data- 
maskinskapte liksomverdenen 
bestemmer du seg for hvordan 
du skal se ut - det er flere model¬ 
ler S velge mellom. Som ridder, 
trollmann eller trael, som kvinne 
eller mann, ung eller gammel,., 
Og den eller de du moter der har 
pS samme mSte valgt sitt utseen- 
de. De baerer en slags tredimen- 
sjonale, heldekkende masker som 
kanskje er noksS avslorende for 
hva slags drammer man har. 

Og det er sannsynlig at vi 
noksS fort vil se virtuell virkelighet 
brukt som arena for mange slags 
typer spill - romhelter skyter mot 
hverandre med lyserode strSler, 
riddere krysser klinger, cowboyer 
utveksler rungende skudd med 
rykende revolvere, dykkere jakter 
hai og blekksprut med harpun og 
sS videre... Vi vet vel hva vi har i 
vente, det vil nok bli mange ek- 
sempler pS at dagens arkadespill 
kopieres ned i tre dimensjoner for 
enda virkeligere evenlyr. 

Naturligvis fSr vi tro under- 
holdningsindustrien ogsS kommer 
pS noen mindre voldelige ideer - 
for eksempel rebuslop og skatte- 
oyer og andre omgivelser som det 
er spennende & utforske. 

Men dette viser kanskje enda 
en forskjell mellom systemer for 
virtuell virkelighet og tradisjonelt 
fjernsyn. I en film er det en regis- 
sor som bestemmer hvordan 
handlingen skal utvikleseg, som 
bestemmer at hovedpersonen 
ikkeskal leggemerke til skurken 
som lister seg innpS bakfra. Men 
slik er det ikke i virtuell virkelighet, 
for der er hovedpersonen samti- 
dig «seeren». Regissoren - den 
som har utformet den virtuelle 
virkeligheten - vet ikke hvor ho¬ 
vedpersonen vil gS eller hva ved- 
kommende vil se pS, 

Derfor kan man heller ikke ha 
samme typedramaturgi i den vir¬ 
tuelle virkelighet. Grunnprinsippet 
blir pS en mSle ufforskning, en 
skattejakt, skjulte monster, uloste 
gSter. Eller former for dueller eller 
kamper, hvor det er motstande- 
rens oppfinnsomhet og evne til & 
utnytte den virtuelle virkeligheten 
som man mSler seg mot. 

Men hvor skal 
detende... 

Det er i 1993 omtrent ti Sr siden 
den forste mikrodatamaskinen 
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(PC) ble tatt i bruk i Norge. Hvem 
ville ha spSdd at disse smS mas- 
kinene ville klatre opp pa naer sagt 
ethvert skrivebord i lopet av et 
decennium, at de ville endre ar- 
beidsmiljo og gjore slutt pS skrl- 
vemaskinindustrien, at det ville bli 
vanlig S se folk sitte pS flyplasser 
med datamaskiner pS knaerne... 

Det er lett S bli enig om at 
utviklingen ergStt fort. 

Det er vanskeligere k forstS 
at den vil fortsette S gS f*rt, Vir¬ 
tuell virkelighet kan gi oss en pe- 
kepinn om hvilke nye muligheter 
informasjonsteknologien rammer, 
og hvilke nye utfordringer den vil 
gi oss. Ikke bare av teknologisk 
art, men ogsS politisk og ikke 
minst etisk. 

Hosten 1993 fikk man i Nor¬ 
ge en diskusjon da visse fjern- 
synskanaler begynte S selge 
usladdet, erotisk film i kabelnet- 
tene. Og vi bor ikke bli overras- 
ket om virtuell virkelighet blir tatt i 
bruk til samme tvilsomme, men 
lukrative formSI. Det kan vaere 
noe helt annet enn en pasient 
som presenteres avkledd for bru- 
keren. 

Eller debatten om sykehjem- 
mene, hvor gamle og svake 
mennesker blirlagttidlig til sengs 
pS grunn av personalmangel. Hva 
om sengen ble skiftet ut med en 
drakt for utflukter til virtuell virke¬ 
lighet, hvor man kunne vaere ung 
og frisk, og hvor man kunne dra 
pS oppdagelsesferder til nye 
opplevelser. Ville man i det hele 
tatt da onske S bli vekket til et 
sykerom med kladdpapirgule 
vegger og stresset personale? 
Ville det ikke vaere like bra S la 
de syke og gamle fS intravenos 
naering og la dem ligge der i sy- 
kesengen? Faktisk kunne man jo 
stable dem oppS hverandre som 
sengene i et japansk kommode- 
hotell, en pensjonaer i hver skuff, 
virtuell virkelighet etter eget valg. 
Tenk pS den plassen man spar- 
te... 

Dette er to enkle og naerlig- 
gende eksempler. Fremtiden vil 
ikke spare oss for ubehagelige 
diskusjoner og ansvarlige valg. 


NO 


Tekst: Jon Bing 
Foto: Se og Her 
Collage: BulleBulle 
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Virtual Reality - hva betyr det? 



- Virtual Reality kan gi meg total frihet til £ oppleve hva jeg vil - n&rjeg vil, sier Jan Fredrik Poles- 
zynski i firmaet Oslo Hard Disco. 



Foil fart i spiilet Gladiator Experience, der det gjelder & feie unna alt og alle som kommer i ens vei... 


Oslo Hard Disco har f&tt norsk 
enerett pk Virtual Reality-utstyr fra 
den engelske produsenten W In¬ 
dustries Ltd., og har allerede 
begynt k installere selskapets 
spillmaskiner her i landet. 

Forst ut er butikken Video 
Nova Megastore pk Karl Johan i 
Oslo. Her er to automater fra W 
Industries allerede pS plass, med 
spillene Gladiator Experience og 
Dactyl Nightmare. Begge to 
klassiske «hit-and-run»-spill der 
det gjelder k meie ned flest farlige 
fiender med diverse mer eiler 
mindre fantasifulle v&pen. 

- Dette er bare begynnelsen. 
Det vil komme en mengde opple- 
velsesautomater i tiden fremover, 
og vi vil oppleve at kvaliteten 
kommer til k stige betraktelig. Ikke 
minst gjelder dettegrafikken, som 
kommer til k bii av fotografisk 
kvaiitet, sier Jan Fredrik Poleszy- 
nski til TEKNO. 

Han forteller at W Industries 
har store ambisjoner n&r det gjel¬ 
der Virtual Reality. 

- Spillmaskinene lanseres for 
k finansiere den seriose utviklin- 
gen av den nye teknologien. Husk 
at det bare er fantasien som set¬ 
ter begrensninger for hva vi kan 
bruke Virtual Reality til. 

- Nevn noen eksempler. 

- Tenk p§ hva Virtual Reality 
kan bety nSr det gjelder trening 
av funksjonshemmede, nSr det 
gjelder interaktiv opplaering, n&r 
det gjelder muligheten til k kunne 
reise... Eller tenk pS hvordan vi 
kan bruke Viilual Reality i forbin- 
deise med byggeprosjekter. Etter 
min mening vil det vaere galskap 
om man ikke benytter seg av Vir¬ 
tual Reality under planleggingen 
av den nye hovedflyplassen pS 
Gardermoen. Hele flyplasspro- 
sjektet kan lages i f.eks. Auto¬ 
CAD og 3D Studio og brukes 
som basis i en Virtual Reality- 
maskin. Her kan vi s& oppleve 
flyplassen for et eneste spade- 
stikk er tatt. Dermed kan vi unn- 
gk k gjore store arkitektoniske 
brolere. 
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- Virtual Reality gir forst og fremst frihet, sier 
Oslo Hard Discos Jan Fredrik Poleszynski. 




- Actio n! NS kan du prov e de forste Virtual Reality-a utomatene i Norge. 


- De som har sterkt behov for 
i flykte, vil gjare det uansett. I 
dag flykter mange ved hjelp av 
videofilmer eller alkohol og nar- 
kotika. Hvis noen av disse heller 
velger Virtual Reality, vil det vel 
vaere ok. Jeg tror de fleste vil 
bruke Virtual Reality som 
adspredelse, sier Jan Fredrik Po¬ 
leszynski. Selv kan han tenke seg 
i krype inn i en Virtual Reality- 
maskin for i oppleve f.eks. en 
reise til Hawaii eller et heftig po- 
kerlag i Las Vegas... 


far du fir skikkelig tak pi det. 

Du fir selvfalgelig poeng - 
som aker med dine ferdigheter. 
Nirdu kommeropp i omkring 600 
poeng begynner du k bli god til k 
spille, stadig ifalge ekspertisen. 

Skulle du fate at det er 
bortkastede penger, kan du jo 
alltid troste deg med at du er 
med pi k finansiere den seria- 
se utviktingen av teknologien. 


Poleszynski ser ogsi for seg 
at Virtual Reality brukt tit sjas, og 
til forskning. 

- Ved bygging av skip og ol- 
jeplattformer kan teknologien bl.a. 
brukes til k sjekke fluktruter, rar- 
opplegg, konstruksjonenes bae- 
reevne osv. Virtual Reality kan 
ogsi brukes i forskning. Tenk 
hvordan man kan bygge opp nye 
molekylstrukturer og studere de- 
res egenskaper ved hjelp av 
denne teknologien! 

- Men blllig er det ikke? 

- Nei. og det blir det heller 
ikke pi en god stund. Men bru- 
ker vi dette riktig, kan vi likevel 
spare penger. 

- Hvordan blir neste gene- 
rasjons Virtual Reality-maskb 
ner? 

- Utviklingen gir veldig fort. 
Allerede til viren kommer den 
neste store forbedringen av den¬ 
ne type maskiner. Ting som er 
pi vei er forst og fremst bedre 
grafikk - med helt fotografisk 
kvalitet. Dette finnes allerede, 
men er forelopig sveert kostbart. 
Videre kommer kvadrofonisk lyd 
med vibrasjoner, lukt og avan- 
serte «body suits». Heldekkende 
kroppsdrakter vil gi en helt ny 


opplevelse, hvor du bl.a. kan 
kjenne berating. 

- Men dette kan vel ogsi 
bli en mite i flykte fra en fael 
og vanskelig virkelighet pi? 


Trost 

I Video Nova Megastore koster 
to spill 60 kroner. Ifalge eksper- 
tene mi du spille endel ganger 


texng 


Tekst: Inge Matland 
Foto: Tom Hansen 
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N V e N emme ~PCer 

Italiensk FA Ml LI A! 


PC / heimen! Stadig flere 
kjoper seg datamaskin 
for privatbruk. I Norge 
regner man med at 
43.000 husstander vil 
ska fie hjemme-PC I lopet 
av 1994. 

Databransjen kaster seg over 
dette markedet. Italiensk-eide 
Olivetti har like godt lansert en 
hel PC-serie beregnet for privat- 
bruk. Serien har f&tt navnet,Do- 
musLIfe, som er latinsk og betyr 
noe Scint som livet hjemme... 

Serien bestir av et utvalg fer- 
dig konfigureite PCer og fiere 
oppgraderingssett. 

PCene har fStt betegnelsen 
PCS Familia 1, PCS Famiiia 2, 
PCS Television og PCS Educa¬ 
tor. 

Familia 

PCS Familia 1 kjorer pS en 
486SX-prosessor, og har hard¬ 
disk pS 86 MB. 4 MB RAM. 
joystickutgang, SVGA-skjerm, 
mus, tastatur. PCS Familia 2 kjo- 
rer pk en 50 MHz 486DX2-pro- 
sessor, og har en harddisk pk 17 0 
MB. Forovrigerdenne lik Familia 
1-maskinen. 

Begge Famitia-maskinene le- 
veres med ferdig installert pro- 
grampakke med norsk DOS/ 
Windows 3.1, okonomiprogram- 
met Datax, norsk Works 2.0, 
Datapowers kursbok i Works, 
Windows-pakken Activator - 
med funksjoner for saigsoppfol- 
ging, fakturering og tekstbehand- 
ling, platearkivet Crossrec, fire 
pedagogiske spill for de minste - 
pluss to spill for de storre. 

Familia 1-maskinen koster 
komplett 11.300, mens du mS lit 
med 15.700 for Familia 2. 

Television 

PCS Television er based pS en 
486SX-prosessor, og inkluderer 
TV-tuner som gjor at du kan se 
pk TV og videosekvenser fra vi- 
deokassett eller kamera under 
Windows. Maskinen er ellers ut- 
styrt med en 85 MB harddisk, 
SVGA-skjerm, mus, DOS6/Wln- 
dows 3.1 og Photo PLUS pro- 
gramvare som gir mulighet til ci 



UJU 


fryse og redigere bildene fra TV 
eller video. Denne maskinen har 
en pris p& kr. 14.500. 

Educator 

Den maskinmodellen som ifolge 
Olivetti har fStt den beste motta- 
kelsen pk markedet, er PCS 
Educator. Maskinen kjorer pS 
486SX-prosessor og inkluderer 
CD-ROM-enhet, MPC-kort, to 
hoyttalere og Stte CDer, bl.a. 
multimedia-ieksikon, visuelt inter- 
aktivt museum, foto-CD og en 
plate med engelskoppleering. Kr. 
15.990 er prisen. 

Tllleggssett 

Familia-maskinene kan oppgra- 
deres til Television- eller Educa- 



tormodeller ved hjelp tilleggsset- 
tene Television kit og Educator 
kit. I tillegg er det laget en mu- 
sikkmodul, Music Kit. Dette er et 
avansert lyd/MIDI-kort med et 
bredt spekter av lyd og effekter. 
Dessuten kan du ta opp, spille og 



skrive musikk ved hjelp av et MI¬ 
DI-instrument, eiler ha det goy 
med karaoke (!). 

Maskinene selges bl.a. gjen- 
nom el-varehus landet over, og 
det tilbys ett &rs gratis support. 
Alle prisene inkluderer moms. 
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Fra den suksessfulle video med 

Dr. Andrew Stanway om sex og 

parforhold. Na ogsa pa Mac og PC 
CD-ROM! 

- 9 KAPfTLER VISER ET UTVALG AV TEKNIKER 

OG SENSUELLE METOOHR 

- OPPTIL 40 MINUTTER VIDEO SEKVENSER 



- Forbedre dvtt forhold til din partner! 

- Oppfordrer til sikker sex og 

PREVENSJON 


- Passord muligheter 



KoNTAKT N/ERMESTE FORHANDLER ELLER 
Niiviar for videre HENVISNING til for 
HANDLER I DVTT DISTRIKT. 

Mac CD-ROM Kr.590,- 
PC CD-ROM Kr.590,- 

PRisene er inklusive Mva.. 


Importer og distributor 
Nimar Norge A/S 
WaldemarThranesgt. 77 
0175 Oslo 


nimar 


Tlf. 22207560 
Fax: 22207564 


















Inngangsskiltet til MegaZone i Oslo. 


- DERE HAR 20 SEKUNDER PA DERE! Ro- 
pet til instrukteren gir meg en stokk. I det 
samme hviner en hey, vibrerende alarm. 
«13 seconds left» viser displayet pi vesten 
min. Hendene griper tettere rundt laserpis- 
tolen. Jeg kjenner pulsen i tinningene. 

Med ett blir det merkt. Jeg felger kame- 
raten min foran meg. Det varer ikke lenge. 
Etter noen skritt blir jeg blendet aven kraf- 
tig lyskaster. 

Et gjemmested. Ni sekunder. 

De andre spillerne forsvinner en etter en 
ut I merket. Jeg ser ned en merk korridor. 
Syv sekunder. Suset til reykmaskinen kan 
sividt heres I mitt bankende hode. Jeg mi 
finne et gjemmested - raskt. Fire sekunder. 
Endelig et hjerne! Jeg rygger inn. Den tam- 
me royksmaken gjor munnen nummen. Ett 
sekund. «ACTIVATE». Drakten min gir fra 
seg en lyd som tegn pi at jeg er aktivert. 

Pistolen livner til. Noen proveskudd forst. 
Med knatrelyd forsvinner det rode, tynne 
laserlyset ut i morket. S3 blir det igjen kull- 
svart. 

Med ett f£r jeg oye p3 et blinkende gront 
lys. Det er en eller annen der. Han g3r bort- 
over, uoppmerksom p3 meg, med ryggen 
til. 

Jaktinstinktet mitt vekkes med en gang. 
Jeg sender en strile mot ham. JIPPI! ten- 
ker jeg idet drakten bans gir fra seg ston- 
net som tegn p3 at hari er truf fet. 

En brokdel av et sekund senere horer 
jeg den samme lyden - men n3 mye neer- 
mere. Det er meg. Jeg er truffet! 


TEKNOs medarbeider har be- 
sokt det nye in-stedet MegaZo¬ 
ne i Oslo sentrum. Han kom til- 
bake svett & skjelven..! 


Pi MegaZone I Oslo 
fir du en laserpistol i 
hinda og en sensor- 
vest over skuldrene. 
Si blir du sendt Inn I 
en mork og roykfylt 
labyrint. Dueromgitt 
av motspillere pi alle 
kanter, og bare din 
strategiske sans og 
veltrent s - 


avtrekker- 
finger kan redde deg 
fra i bli lasermat. 

MegaZone er i utgangspunk- 
tet etaustralskfirmasom har 
avdelinger i flere vesttige 
land. MegaZone har bygget 
opp sine «krigsomr&der» i 
mange byer i USA, og i store 
deler av midt-Europa. Selv 
Finland har nS sitt eget Me- 
gaZone-lokale. Og endelig 
har laserkrigerne ogsS sl&tt 
seg ned i Norge, ikke over- 
raskende t hovedstaden. 
Andre etasje i Mollergaten 38 
har nemlig Nikolai Nansen og 
Petler Roed ominnredet til 
noe som best kan kalles en 
«h 0 yteknoiogisk lekebinge» 
av start format. 

For 4 prove seg et kvarter 
i «lekebingen», koster det 
deg ikke mindre enn 60 kro¬ 
ner. Men, har du planer om 
& spille ofte, er det billigere S 
bli medlem. Etter et en- 
gangsgebyr pS 200 kroner, 
ligger prisen pS «bare» 40 
kroner per gang. 

Spillet har sin begynnelse 
og ende i «briefing-rommet». 
Her fSr du, og opptil 20 an¬ 
dre spillere utlevert utstyret 
deres sammen med en gan- 
ske grundig leksjon om sik- 
kerheten inne pS spilteomrS- 
det. Forste gang du spiller 
virkerdet ganske unaturlig at 
du ikke fSr tov til & lope inne 


i labyrinten. Men etterhvert 
finner du ut at det dreier seg 
ikke mye om hvor raskt du 
beveger deg inne pS omrS- 
det. Det dreier seg heller om 
hvor rask du er med din 
enestevenn - laserpistolen. 

SS er det bare 4 hive seg 
los! Med tykk royk, tekno- 
musikk dundrende i orene og 
spotlights som sISss om S 
blende deg, suser blodtryk- 
ket raskt opp i udefinerte 
hoyder. Og nSr laserstrSle- 
ne flerrer luften over hodet 
ditt, foler du deg nok mer som 
et jaget dyr enn en jeger. 
Men med litt ovelse, er det 
laserstrSlene fra din pistol 
som skremmervekk de an¬ 
dre... 

Etter ett kvarter er det slutt 
pS moroa. DryppvSte av 
svette, hekter vi av oss ves- 
tene i briefingrommet. PS 
tross av overraskende lett 
vekt, innehoider alle vestene 
avansert elektronikk. 

- I hvervest er det en mi- 
kroprosessor som holder or- 
den pS hvor mye du har skutt 
selv, og hvor mange ganger 
du har blitt truffet av andre, 
forteller Nikolai. 

- NSr spillet er ferdrg, 
overfores denne informasjo- 
nen via radiobolger til en ho- 
ved-PC som regner ut poeng 
og treffsikkerhet. 

Er du medlem, fSr du ogsS 
ditt eget “kontokoit», slik at 
du kan sarnie poeng og se 
hvor god du er fra gang til 
gang. 

Alle fSr skrevet ut sitt eget 
poeng-kort til slutt. som blant 
annet forteller om hvem som 
har truffet deg under spillet. 

«Kontokoitet» er i flittig 
bruk av mange. Nikolai for¬ 
teller om en skoleelev som 


































Mesi for gutter? Her er en gjeng pa vei til laserkrig midt i Norges hovedstad. 


spilte 12 spill forste gangen! 
Dit er faktisk over 600 kro¬ 
ner pi in dag, for en 14- 
iring... 

- Blir ikke dette lett en 
slags krigshissende mani 
for mange? 

- Noen blir nok lift «av- 
hengige», ja, smiter Nikolai, 
- men vi mener at spillet ikke 
er krigshissende. Handlin- 
gen ligger for langt framme i 
tid, og er mer science-fiction 
enn den er virkelighet. Vi 
bruker ogsi bevisst ord som 
i «deaktivisere» istedenfor 
«i skyte». Det hele er ikke 
noe verre enn i leke cow¬ 
boy og indianer. 

- Hva slags mennesker 
er det som spiller her pi 
MegaZone? 

- Vi har alt fra blitzere til 
helstreite vestkantgutler p k 
besok. Det var flest gutter 
her i begynnelsen, men ni 
spiller jentene ogsi. Likevel, 
av de ca. 200 besokende vi 
har daglig, er mesteparten 
gutter mellom 16 og 23 kt. 



For syns skyld 


strekker seg over flere timer. 


En ting som er verdt k merke 


Men, mer enn en time sam- 


seg, er at selve «laseren» pi 


menhengende spill tar knek- 


pistolen bare er for syns 


ken pi de fleste. Dette er 


skyld. Det virkelige «skud- 


nemlig ganske god trim. 


det» sendes via infrared 


Hvordan er si yndlings- 1 


striling, pi samme mite som 


spillet til Nikolai? Hansvarer 1 


en fjernkontroli. 


uten i nole: 


Ellers kan man justere 


- Nir vi fir lokalet for oss | 


spillet som man onsker. Fra 


selv etter stengetid.slirvi av 1 


hoved-PCen kan det foran- 


alt lys og lyd for vi entrer 1 


dres pi alle funksjoner, som 


spilleomridet. Da blir spillet 1 


for eksempel: varigheten pi 


mest spennende, og man fir 1 


spillet, antall skudd i se- 


virkelig satt pulsen og adre- 1 


kundet, hvor mange liv du 


nalinpumpa i hoygirl 


har, om det skal veere med 


Fremdeles fuktige av 1 


«miner» eller ikke, og mye 


svette takker vi for oss og 1 


mer. Det er ogsi to forskjel- 


forlater MegaZones graffiti- 1 


lige typer av spill: lagspill og 


bemalte lokaler. 


•<alle-mot-alle». Pi lagspill 


At 15 minutter i lekegrin- 


er det tre lag som kjemper 


den var noe som ga oss et 


mot hverandre; de rode, 


kick utenom det vaniige, er i 


gronne og gule. Hvert lag 


hvert fall helt sikkert. Det 


har sin egen base inne i la- 


hele er en enorm audiovisu- 


byrintomridet, og denne mi 


ell, og i hoyeste grad 


de beskytte mot angrep fra 


kroppslig sanseopplevelse 1 


de andre lagene. 


som helt og holdent framkal- 1 


- Det hender at vi leier ut 


ler en ganske sterk rusfolel- 1 


lokalet tilfolksom onsker seg 
helt spesielle spill, gjeme som 


se. 


Eneste problemet er vel at 
man lett blir veldig avhengig. 

For k si det slik: Hadde 
MegaZone eksistert I pille- 
form, ville selv den mest li¬ 
berate lege tenkt seg om 
bide to og tre ganger for 
han skrev ut en resept... 


Nikolai Hansen puster ut etter en 
krevende jakt i de morke korridorene 
pi MegaZone. 


Tekst: Hakon Ursin Steen 
Foto: Vigdis Vestby og 
Ole A. Johansen 


Ra 


ort 
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PoikeQuestW 


Shadows of Darknfss 

The Most Re-playable Fantasy Adventure. 


OpenSeason 



m 


nimar 


Importer og distributer 
Nimar Norge A/S 

WaldemarThranesgt. 77 Til. 22207560 
0175Oslo Fax: 22207564 
















Selger alt fra tobakk til tannpasta! 


D^^aspill 


Nserlngslivet har oppda- 
get de siste reklamefrie 
skjermer. Datasplll er det 
nye barnemediet. Der 
lokker budskap om ban¬ 
ker, ispinner og tann- 
pleie, heter det i denne 
TEKNO-rapporten fra % 
Danmark. 

Harald Hardtann kjemper en seig 
kamp mot bakterier, som gjor alt 
fa k gjennombae og odelegge 
tannebissene. Barndommens 
Karius & Baktus er avlost av et 
dataspill som tannpastagiganten 
Colgate har sponset. 

Hos en rekke tannleger i 
Danmark star Harald Hardtann- 
spillet parattil a avlede de yngre 
pasienters oppmerksomhet fra de 
kommende minutters «gap helt 
opp» og boremaskinens ubonn- 
horlige summing. 

Colgates dataspill, som skal 
hjelpe samfunnets yngste til k 
behandle sine tenner bedre, har 
vaert p k det danske markedet si- 
den mars i kr. 

Og Colgate betrakter allerede 
Harald Hardtann som en suksess. 


Reklameeffekten for firmaets 
tannpasta er stor, og utgiftene 
smi. 

Spillet seiges nemlig ogsa 
gjennom edb-butikker, supermar- 
keder og varehus. Her koster det 
298 kroner i versjoner til PC, 
Amiga og Commodae 64. 

Hos OTA kan man fortelle 
enda en solskinnshistorie: Firma¬ 
ets Gullkorrt-Ekspressen har ikke 
bare lokket tonnevis av den vel- 
kjente frokostblandingen i de un- 
ge kunder. 

Takket vaere et salg pa mer 
enn 20.000 spillprogrammer hittil 
i ar, har Gullkom-Ekspressen mer 
enn inntjent OTAs reklameutgif- 
ter. 

Det forste reklamespillet pa 
det danske markedet sto Unibank 
fa. Det heter Luffe og har gatt sin 
seiersgang i 250-300 bankfilialer 
over hele landet, og har ogsa vaert 
brukt pa en rekke lokal-TV-sta- 
sjoner. 

Reklamespill er den 
store hit i Tyskland 

Det er ikke bare i Danmark at 
naeringslivet harfunnetfrem til de 


siste reklamefrie skjermer. I 
Tyskland er det for oyeblikket 
hoyeste mote a annonsere for si¬ 
ne produkter via dataspill. 

Maiet er a skape et inngaen- 
de produktkjennskap hos den 
maigruppe av 10- til 20-arige, som 
om ikke lenge er klar til k bruke 
masse penger. 

Blant de mest aktive pa rekla- 
mespillfronten i Tyskland, er to- 
bakksgiganten Philip Morris, bil- 
fabrikkene Ford, Toyota og Su¬ 
zuki samt flyselskapet Lufthansa. 

Bilfabrikkene har brukt milli- 
onbelop for a fa skapt bilsimula- 
torer, som i grafikkvalitet kan ma¬ 
le seg med de beste racerspill pa 
markedet. Endel av utgiftene til 
spillene henter Fad & Co. hjem 
igjen: Simulatorprogrammene 
koster nemlig 300-400 kroner 
stykket. 

Det samme tar Lufthansa for 
sin flysimulata Airbus A320, hvor 
maskinene pa skjermen naturlig- 
vis kun baerer en bestemt logo. 
Gjett hvilken... 

Oppfordrer til 3 kopiere 

I iveren etter a nk sk mange un- 


ge datamaskineiere som mulig - 
i Tyskland har 2,6 millioner unge 
mellom 13 og 20 ar sin egen 
hjemmedatamaskin - bryter tys- 
kerne ogsa med programvare- 
bransjens tradisjoner. 

De oppfordrer uten omsvop 
til at deres reklamespill blir 
(pirat)kopiert. 

Tyske miljomyndigheter kan 
saiedes fortelle at 2.000 eksem- 
plarer av spillet Arven har «fa- 
mert» seg til over en million pa 
bare et halvt ar. Dette spillet skal 
gi ungdommen storre fastaelse 
for natur, forurensning og miljo. 

I den tyske avdelingen av det 
multinasjonale reklamebyraet 
OgilvyA Mather er man enda mer 
begeistret: 

Pa bare ti dager har det lyk- 
kes a spre 25.000 gratis eksem- 
plarer av et dataspill som rekla- 
merer for saftisen Calippo. I ti- 
mevis sitter spillfrikerne foran 
skjermen og lar helten C. C. Cool 
bekjempe de slemme Calippo- 
eterne. 

Nar man vet hvor mange 
penger man ma betale fa noen 
sekunders TV-reklame, er utgif¬ 
tene til reklamespillene utrolig 
sma. Ikke rart at Coca-Cola har 
begynt a interessere seg fa ai- 
vor. Det samme er det tyske LO 
og til og med forsvarsdeparte- 
mentet. 

Fagforeningene vil skape et 
gratis situasjonsspill som forteller 
om forholdene pa arbeidsmarke- 
det. 

Det tyske fasvaret vil bruke 
et grafiskflott adventure-spill til k 
polere sitt image og lokke flere 
unge til k melde seg frivillig un¬ 
der fanene. Det viktigste kravet i 
spillet er at det ikke ma falle et 
eneste skudd. 

Moten med a fremstille gratis 
reklamespill har ogsa matt sine 
kritikere i Tyskland. Philip Morris 
har hatt enam suksess med k 
spre budskapet om sine Light 
Amer/can-sigaretter via det gratis 
utdelte action-spillet Blue Code. 
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Manner) bak Hugo. Harald Hardtann og Gullkom- 
Ekspressen er den 33-irige Ivan Solvasson. 


Minst 25.000 disketter ble delt 
ut, far forbrukerorganisasjonene 
protesteile og grep inn. Det er 
nemiig forbudt i reklamere for 
tobakk og alkohol overfor min- 
I dreirige. 

Naturligvis forsvarer Philip 
Morris seg med at bare voksne 
kunne bestille Blue Code. Men 
da man samtidig direkte oppfor- 
dret til i kopiere programmet til 
andre, kan man hurtig se hvilken 
vei utviklingen gir... 

Hugo 

Mannen bak Colgates, Unibanks 
og OTAs spillsuksess er dansk. 
Han heter Ivan S 0 lvasson, er 32 
ir, og eier firmaet Silverrock Pro¬ 
ductions. 

Aile danske barn kjenner spil- 
lene hans - og her i Norge er vi 
ogsi blitt kjent med ett av hans 
produkter. Solvasson stir nemiig 
ogsi bak dataspiilet Hugo, som 
har gjort stor suksess i virt hjem- 
Jige TV2. Hugo har blitt en gedi- 
gen internasjonal suksess, og er 


kjopt opp av en lang rekke fjern- 
synsstasjoner verden over. 

Effektiv reklame 

Solvasson og hans syv program- 
merere stir ogsi bak dataspiilet 
om selen Luffe. 

Luffe er sponset av Unibank, 
og selen skal leere danske barn k 
spare og passe godt pi pengene 
sine. 

- Dataspiilet er langt mer ef- 
fektfullt et alle de andre reklame- 
kampanjene vi har rettet mot barn 
og unge. Noe eksakt tali pi suk- 
sessen har vi ikke, sier Peter Ot- 
tesen i Unibanks reklameavde- 
ling. - Luffe kan sammenlignes 
med at et firma fir laget en rekla- 
me-T-skjorte i si god kvalitet at 
folk gjerne vil gi med den. Hos 
Luffe er kvaliteten gleden ved i 
prove et kult dataspill nir man er 
i banken, fortsetter han. 

Unibank har installed data- 
maskiner med Luffe-spillet i ca. 
halvparten av sine filialer. Her kan 
de beste spillerne vinne kroner 


tilsvarende det antall poeng de 
oppnir. 

Ikke billig & lage 

Silverrocks Ivan Solvasson ser en 
rosenrod fremtid for reklame via 
dataspill, men han erkjenner at 
mange markedsforingsfolk har 
problemer med i fi oye pi mu- 
lighetene. 

- I det siste har vi fitt 15-20 
henvendelser om i lage rekla- 
mespill til f.eks. supeimarkedkje- 
der. Nesten alle trekker seg imid- 
lertid nir de horer prise n, fortel- 
ler Solvasson. 

- Hvis det skal gjores ordent- 
lig, og spillet skal lages for flere 
plattformer som Amiga, Commo¬ 
dore og PC, loper omkostninge- 
ne fod opp i over en million kro¬ 
ner. 

Produktsjef Soren Stenderup 
hos OTA understreker at man mi 
gripe saken riktig an fra begyn- 
nelsen av, hvis man skal fi valu¬ 
ta igjen for sine dataspill. 

OTA sorget bl.a. for at firma- 


ets reklamefilm for Gullkorn ble 
skannet Inn i spillet. Dessuten 
kunne barn overalt i Danmark 
prove programmet i det lokale 
supermarked for de lokket forel- 
drene til i kjope det. 

- For oss var det viktig at man 
via et dataspill kunne ni halvpar¬ 
ten av de danske husstander som 
har barn. Commodore har nemiig 
solgt 400.000 Amiga- og C64- 
maskiner her i landet. Det var de 
brukerne vi ville ni med Gullkorn- 
ekspressen, sier Stenderup. 

- Vi traff si det suste i det 
storste barnemediet av dem alle 
-datamaskinen. Suksessenersi 
stor at den har gitt gjenklang i 
mange andre land, sier OTAs 
produktsjef. 


TEXNG 


Tekst LeifBomberg 
Foto: BulleBulle og 
David Trood 
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TNpsi En dag i databutikken 


- Hjelp, PCen vir er blitt for 



Her er Yngve i Oslos datajungel. TEKNO bestemte seg for i oppgradere 
vir gamle Copam PC, og satte ham pi jobben. - Sorg for at PCen blir up- 
to-date, sa vi. Yngve si pi maskinen: En Copam 386SX/20 MHz, 32K 
cache, 60 MB harddisk, 2 MB RAM, 3 1/2" + 5 1/4" diskettstas joner, VGA- 
skjerm, Genoa SVGA skjermkort. Maskinen erprodusert si sent som i 
1991, men er allerede «gammel». - Her trengs mye nytt, sa Yngve. - Vi vil 
spille dataspill pi den, sa vi. - Da mi vi i hvert fall ha skikkelig lyd, sa 
Yngve - og si gikk vi til databutikken. 


Du bor holde hodet kaldt n&r du 
setterbeinadine i en s£nn sjappe, 
for fristelsene er mange, og selv 
om mye er «billig» fyker tusen- 
lappene fat. Vi gikk til PC Com¬ 
puting i Oslo sentrum, og fant 
hyllene fulle av maskin- og pro- 
grampakker. Ferste bud n&r du 
skal kjope datautstyrerat du m& 
vite hva du skal bruke utstyret til. 
- Dataspill, sa alts5 vi. _ 
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~l~i ps! 


gammel! 

_ __ _ sessoren er for treig... Og sinn 

I fortsatte han. 

Vi bestemte oss for i ta ett 
I sfeg av gangen. - OK. Vi fikser 
lyden forst, sa vi 

Maskinen hadde fire ledige 
ISA-kortplasser, tre 16-bits og en 
i 8-bits - si det skulle vaere en 
enkel sak i installere nytt (ydkort. 



Etter at Yngve hadde studeil 
vir gamle Copam-maskin, var 
listen lang over hva han mente vi 
trengte. - Harddiskplassen er alt 
for liten. Dataspill tar massevis 
av megabytes. 60 MB er ikke 
nok hvis vi skal ha flere spill - og 
andre programmer i tillegg - i 
maskinen. Internhukommelsen er 
ogsi for liten. Vi mi ha mere 
RAM. 2 MB holder ikke... Pro- 


Lydkort, hoy ttalere & 
joystick 

Det finnes en dross med [ydkort 
pi markedet, og selv om rekla- 
mefolkene gjerne sier at det ene 
overgir det andre, er det et fak- 
tum at mange er temmelig like 
bide nir det gjelder pris og ytel- 
se. Sound Blaster er blitt en 
standard, og recjnes derfor som 
et trygt kjop. En ulempe med 
Sound Blaster i forhold til mange 
andre kort, er at det mangier SC- 
Sl-utgang. Det gjor at du ikke uten 
videre kan kople til enhver CD- 
ROM-spiller, men i utgangspunk- 
tet er henvist til CD-spillere fra 
Creative Labs (som produserer 
Sound Blaster...). 

Andre lydkoil du kan vurdere 
er Sound Galaxy NX Pro (testet 
pi side 30) og Pro AudioSpec- 
trum 16, Audio Wave 16 AISP 
og Gravis Ultrasound. 

I PC-butikken lyste Sound 
Blaster-eskene mot oss, og vi 
tenkte at det ene vel er like godt 
som det andre, og vi hadde fitt 
forsikringer om at lyden ble grom. 
Yngve plukket med seg Sound- 
blaster 16 ASP-pakken. - Dette 
er det beste av Soundblaster- 
kortene, sa han. Det koster i un- 
derkant av 2.000 kroner. 

16-bit og 8-bit stereo lyd, dy- 
namisk filtreiing, 90 dB, 16-bit 
CODEC-prosessor lik den som 
brukes i proffe DAT-maskiner, 
avanserte programfunksjoner for 
redigering og miksing, mikrofon, 
Voice Assistant for talegjenkjen- 
ning inkludeit... Joda, mye bra - 
men blir det god lyd pi spilfene? 

- Skal vi ha full effekt av lyd- 
kortet, mi vi ogsi ha hoyttalere, 
sa Yngve, og plukket med seg to 
■splitter nye MA-7-modeller fra 
Roland. Et par tusenlapper her 
ogsi. Og joystick ... det blir no- 
en hundrelapper ekstra. 

Men hvordan installere alt 
sammen? 




Nye hoyttalere fra Roland. 



Bla om & la Yngve vise deg 
hvordan du gjor detl I neste TEK- 
NO fortsetter vi oppgraderingen 
- si har du en gammel PC du vil 
piffe opp, bor du folge med! 


Tekst: Inge Matland 
Foto: Steinar Torvbriten 
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PC-skolen: 


'(SHH EL 


1.1 begynnelsen var PCen... Her er vart utgangs- 
punkt: En 386-maskin med «bare» PC-lyd. Det hol¬ 
der ikke til spill! Derfor vil Yngve installere Sound- 
blaster 16 ASP lydkort. 


2. Bort med dekselet. OBS! Trekk ut stromkabelen 
for du Sprier! Maskinen vhr har fire ledige ISA-kort- 
plasser (hvorav tre 16-bits og en 8-bits). Vi bruker 
den ene 16-bits-plassen til Soundblaster. 




3. Her er kortet som skal gi oss trokk pa lyden. 


4. Yngve setter det forsiktig pa plass i maskinen 




5. P5 med dekselet igjen. Yngve finner frem Roland 
hoyttalerne - pluss ledningene og mikrofonen som 
fulgte med Soundblaster. 


6. Bak pci PCen: Mikrofonen (overst) og hoyttalerne 
(nederst) plugges inn. «Den svarte firkanten» mel- 
lom kablene, er volumkontroll for hoyttalerne. 


20•TEKNO 

































I 7. Yngve bruker en vanlig lysledning for k koble de | 8. Joystick! Den skal inn i joystick-porten bak pd 
to hoyttalerne sammen. (Denne fulgte altsa ikke maskinen. 

med i pakken vi kjopte.) 



11. Yngve sjekker at alt er pa plass. 12. Klar for lydopplevelse. - Forst vil jeg prove Voi¬ 

ce Assist, sier Yngve. Resten av kvelden skal han 
spille Zool. Med NY lyd! 
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Lag musikk med PCen! 

Midi + Keyboard 


En solrlkdag I sommer 
kjopte jeg meg et elek- 
tronlsk klavlatur, et key¬ 
board. Det hadde Ikke si 
mange teknlske fines- 
ser, men lyden var 
grom. Nsermere et ekte 
piano er det vanskelig £ 
kommel 

Senere skaffet jeg meg et MIDI- 
grensesnitt til PCen. Dette er en 
boks som omformer PCens sig¬ 
naler til MIDI-signaler, som key- 
boardet forstir. MIDI er en stan¬ 
dard for kommunikasjon meliom 
digitale musikkinstrumenter. 

Jeg fikk tak i et «sequencer»- 
program som styrte det hele, og 
vips, si var den tratte PCen blitt 
et komponeringsverktay! Ni 
kunne jeg spille inn spor eller 
spor med forskjellige instrumen- 
ter, redigere og spille de forskjel¬ 
lige sporene ut samtidig. Etterpi 
kunne jeg til og med skrive ut 
min vidunderlige symfoni pi no- 
teark! Stiligf 

Etterhvert fant jeg ut at pi 
flere BBSer li det mengder av 
sikalte «MID-filer». Disse inne- 
holder melodier som kan avspil- 
les pi hvilken som heist data- 
maskin, bare den har et MIDI- 
keyboard tilkoblet. Jeg fant MID- 
versjoner av mange kjente san- 
ger, blant annet “Every Breath 
You Take» med Police, “Spen¬ 
ding My Time» med Roxette, og 
mange, mange flere. Jeg fant til 
og med flere klassiske symfoni- 
er! Og det her var det ikke snakk 


om «elektronisk» lyd - det heie 
hartes nesten ut som om jeg 
skulle sitte pi orkesterplass i 
konserthuset.. 

For i fi disse liflige toner ut 
avdittegetanlegg.erdet en for- 
utsetning at du har et keyboard, 
en lydmodul, eller en annen Ml- 
Dl-kompatibel enhet. Et keyboard 
er det vantigste i starle sitt MIDI- 
system med. 

Skal du ha naturlro piano- og 
gitarlyder, har Roland et prisver- 
dig alternativ i sitt E-16-key- 
board. Uansett, deterviktigatdu 
tar en tur til en musikkforhandler 
og fir pravd et keyboard selv. 

Har du lyst til i lage og redi¬ 
gere lydene selv, er det nok hel¬ 
ler en type «synthesizer» du er 
ute etter. Da kan det vaere lurt i 
ta en titt pi Rolands D-serie, og 
andre «synther» fra fabrikanter 
som Yamaha og Kawaii. Men 
husk at med en synthesizer blir 
lydene nesten alltid mer kunstige 
ennmed et vanlig, godtkeyboard! 
Prismessig kan du komme unna 
ganske billig, men du bar vasre 
villig til i gi minst 4000 kroner for 
i fi deg et kurant, nytt keyboard. 

Husk pi dette nir du kjo per 
keyboard: 

1) Klaviaturet bar ha ansiagsfei- 
somhet. Det er det som gjar at 
du fir forskjeilig volum nir du slir 
hardt pi tangenten og nir du ba¬ 
re slir den ned svakt. Uten an- 
slagsfalsomhet blirspillet hardt og 
uten nyanser. 


2) Keyboardet bar ha statte for 
minst fern vanlige MIDI-kanaler + 
trommekanal. Det vanlige er ett 
instrument pr. kanal. Jo faerre ka- 
naler, jo fserre instrumenter kan 
spilles samtidig. Har du lomme- 
boka i orden, lanner det seg i 
satse pi et GS/GM-kompatibelt 
keyboard. Da fir du opptil 16 ka- 
naler samtidig, i tiliegg til en rek- 
ke andre funksjoner som er 
“snacks» i ha nir du driver med 
MIDI. 

3) Ikke la deg overimponere av 
demonstrasjons-melodiene. Sjekk 
heller lyden til «akustisk piano», 
gjerne pi de dypere oktavene. 
Hares den naturtro nok ut for 
deg? Test gjerne de andre lyde¬ 
ne ogsi, selv om den farste pia- 
nolyden gjerne er en god peke- 
pinn pi hvordan hele keyboardet 
liter. 

Deretter mi du ha et MIDI-gren- 
sesnitt. Bruker du PC, er Roland 
MPU-401 tl 1500 kroner en grei 
lasning. Blr det for dyrt for deg, 
kan du bruke MIDf-grensesnittet 
til et Soundblaster-lydkort. Den 
farste ulempen med dette er at 
da trenger du en ekstraboks for 
ikobletil MIDI-kablene. Men, en 
8-bits Soundblaster og “MIDI 
Connector Box» fir du f or rundt 
1000-tappen. Den andre ulempen 
erat Soundblaster-lasn ingen ikke 
er kompatibel med MPU-401, det 
vi! si at du ikke fir hart MIDI- 
musikk pi spill som bare statter 
den standarden, selv om du har 
MIDI-grensesnitt. 

Det som gjenstir da, er et 
«sequencer»-program. Slike 
programmer finnesbl.a. pi elek- 
troniske oppslagstavler som sha¬ 
reware - som du fritt kan hente 
ned via modem. Likevel er det 
mest bekvemt i satse pi et kom- 



Med en MIDI-boks (over) og et 
keyboard (til venstre) kan du lage 
musikk som fir selv Metallica til i 
blekne! 



Sequencer-program 

Et sequencer-program gjar det 
mulig i redigere dataene du 
spiller inn fra et MtDI-keyboard. 
Hvis du f.eks. spiller inn soloen 
til «Lisa gikk til skolen», kan du 
etterpa forandre og justere to¬ 
ner, hastighet, anslagsstyrke, 
tempo og en rekke andre effek- 
ter 

Si er det bare i sli seg las! 
Du har ni soloen, og kan legge 
inn piano-akkorder pi spor 
nummerto. I spornummertreer 
detplasstil en ri -funk-bass, i 
det fjerde noen strykere, og til 
slutt legger du kanskje pi et 
heftig tromme-spor som ville fi 
trommisen i «Metallica» til i 
blekne. Spill det hele av til slutt, 
og fjern enhver tvil om at «tripp, 
tripp, tripp det sa»... 

Dette er bare et banalt eksem- 
pel pi hva du kan gjare med et 
sequencer-program, men du vil 
bli overrasket over hvor lett du 
kan legge pi arrangementer til 
kjente og kjsere melodier, sivel 
som egenkomponerte. 

For i lage enkle melodier, kla- 
rer du deg med et av sequen- 
cer-programmene du tinner pi 
BBSer. Du bar ha et som kan 
kjare under Windows, siden 
DOS-baserte sequencer-pro- 
gram oftest er vanskelige i sette 
seg inn i. WinJammer er et 
brukbart program som kjarer 
under Windows. Det tinner du 
under filnavnet WJMR23.ZIP pi 
blant andre SoundServer BBS 
<se BBS 24 pi midtsidene). 

Det beste er i satse pi et 
skikkelig og kommersielt pro¬ 
gram. De mest brukte er Cake¬ 
walk Professional og Stein¬ 
berg Cubase. Begge kjarer un¬ 
der Windows, og er brukervenn- 
lige samtidig som de har et veil 
av funksjoner. Cakewalk har til 
og med sitt eget programme- 
ringssprik! Begge programmene 
fir du tak i hos din naermeste 
velassorterte programvarefor- 
handler. 

Falgende forhandlere i Oslo 
selgerbide MIDI-interface, key¬ 
board og lydmoduler: Imersiund 
Musikk (22115050), Roland 
Scandinavia Norge(22730074), 
Musikalske Anlegg (22422522). 


mersielt program, hvor du finner 
funksjoner og muligheter som 
«grafis»-l 0 sningene ikke har. 

Og da er det bare £ koble opp 
keyboardet ditt til stereoanlegget 
Skru opp volumet, sett pi 
en bra melodi, len deg tilbake 
og nyyyyyyt... 



Tekst Hikon Ursin Steen 
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Pns inkl. mva. er 8405.- 

uslAelige 

TILBUD PA PC 486! 

Olivetti PCS 44 486SX 25 mhtz. 4 Mb 
ram (utbyggbar til 20 Mb], 85 Mb Hd (150 
Mb], Windows 3.1, mus, anti virus, disk 
dobler, joy-stickport. Hpyeste kval. klasse - 
Italiensk design. 

Alltid: • Kjcmpegodt utvalg 

• Vanvittig gode 
tilbnd 

• Rask service 
pa data! 

• Postordre over 
hele landet 

• Kjop eller leie: 

Lavpris 

• Kvalitet og 
kjente merker 

Foto Data Lyd & Bilde Elektronikk 

^5B^CG»/ORLD 




030: 

Storgt 24. 

0184 Oslo! 
01.22174060 

030 

KaH Johoragt.43, 
Pole* Senier 
01.22335890 

030: 

Smolqonoeo 
GfBofoflds tog, 

Oslo 1 

Of 221704 10 

U1ESTR0M 

COY: 

2^liLm 

163810921/22 

STR0MMEN 

STORSENTER: 

Steperivn. 5, 

2010 Slranmen 
1.63803017 

DRAMMEN 

Mooosinet, 

3000 Drommen 

Of. 32 8 9 71 65 

TRONDHEIM: 
Fiordgl. 50, 
TOlOTrondtieim 

Of. 73524845 

STAVANGER 

Wteveien30 

4004 Slavtmger 
01.51 561571 

T0NS8ESG: 

Storgata 40, 

31 lOTensberg 

Of. 333 16 942 

KRISTIANSAND: 

Sloltsquartalet, 

4600 Kristoond 

1.38 0710 30 

ARENDAL 

Arenasenteret, 

4800 Arendol 

Of. 37022356 

AIESUND: 

Moo Bulildusnler, 
6000 AJesurvd 
170140800 

TROMS0: 

Vetaiaei, 

9008Tnjmsa 

Tlf. 77609000 

SANDVIKA 
STORSENTER 
Brodkwpsgl. 7, 
foOOSoAto 
01,67564767 

BOO0: 

Storgala 2, 

SAKenterel, 

8000 Bode. 

17 5 5 2 00 3 0 


VELKOMMEN TIL DET SISTE INNEN 

DATASPILL 

MULTIMEDIA-3D0-PC-MAC-JAGUAR 

Akers Mic har Norges sterste spill avdeling. Vi tilbyr ett komplett utvalg 
av Super Nintendo. Sega Megadrive og PC spill. Ukentlig import fra 

USA. Japan og England. Start utvalg a -*“*— —‘ 

~D-R0M. VI fir nyheter dagligl Ni 


Dell PC ear 

r De 

w wen 

PC lydkort 

SoundBlaster kr 790,- 

Sound BlasterPro kr 1390,- 

Sound Bleater 16 Basic kr1S90,- 

Sound Blaster 16 ASP kr 2450,- 

Rolsnd SCC-1 GS MIDI kr 4990,- 

PC Iwytalere 

Creative Laba CT-38 kr 285,- 

RolandMA-7 kr 1990.- 

RolandMA-20 kr 3100,- 

CD-RDM pakker 

Sound Blaster CD 
Discovery Pack 

Dbl. speed CD-ROM. 

SB Pro, hoyt. og 5 CO'e 

Sound Blaster CD 16 
Performance Pack 

Dbl. speed CO-ROM, Iff 5590 

SB IS. hoyt. og S CO'e ’ 

CD-ROM Upgrade 

Dbl.speed CD-ROM tor hr 2990 ■ 


r 790,- 


kr 3990,' 


3DO i Norge 


Microsoft Shop 

MS-DOS6.0 I 

MlcrosoftCInemanla I 

MIcrosoftDInosaurs kr 790,- 

Mlcrosoft Publisher2.0 kr 1690,- 

MIcrosoftAccess 1.1 kr4290,- 

Ml'crosoft works 2.0 kr2390,- 

Akers Mic kan ni tilby eit stall 

utvalg av Microsoft programmer til 
svseit hyggelige prlser. " Hjemme" 
programmer som lekslkon, under- 
vlanlng, spill m.a. er ni pi full fail 
inn I marked et I regl av Microsoft! 


Spillmaskiner 

SuperNIntendo kr 1590,- 

Sega Megadrive kr 1590,- 

Gameboy m/T&ris kr 798,- 

Gameboy u/spill kr 5 98,- 

Sega Game Gear kr 998,- 

Amiga CD-32 

VI lagerforer atle spill tllgi'englig for 
Commodote’s nye "super" maskln. 
Nyheter kommer ukentlig! 

Super Nintendo 


Mortal Combat kr 7 

Cliff hanger kr t 

Top Gear II kr t 

Wizard Of Oz kr t 

Dracula kr 6 

Equinox kr t 

Jurassic Park kr t 

Daffy Duck kr t 

N.H.L Hockey '94 kr l 

Sega Megadrive 

MoitalKombat kr 7 

Aladdin kr t 

Streetfighterll kr 7 

N.H.L. Hockey '94 kr t 

EA Soccer kr t 

Jurassic Park kr t 

Pink Panther kr t 

Cliffhanger kr t 

Formula-1 Racing kr £ 

Loat Vikings kr 6 

Addams Family II kr £ 

winter Olympics '94 kr £ 


PC-spill-PC-spill-PCspill 


Action 

Flashback 
Lost Vikings 
Streetfighter II 
Tristan Pinball 
Wolfensteln 3-D 

Brettspill 

Kasparov’s Gambit 
Sargon V 
Chessmaster4000 
Eventyr 
7th Guest 
Alone In The Dsrk 
Betrayal At Krondor 
Day Of The Tentacle 
Kings Quest VI 
Lands Of Lore 
Might# Magic IV 
Might & Magic V 
Monkey Island II 
Space Quest V 


Nyheter! 

NHL Hockey’94 
V For Victory 4 
Batman Returns 
Fantasy Empires 
Simon The Sorcerer 
Football Pro '93 
Dracula 

Fl-Formula One 
Victory AtSea 
Labyrinth Of Time 
Starlorda 
Iron Helix 
T.F.X. 

Wolf Pack 
Subwars 


Simulasjon 

A-Traln 
Civilization 
Falcon 3.0 
Railroad Tycoon 
Strike Commander 


Ultima 7 Part II 
Ultima Underworld II 

Alle prfser er inkl. 

VI SENDER I 


Wing Commander II 
X-WIng 

Mer nyheter! 

Dsrk Sun 
Shsdowcaster 
Elite 2 

Jurassic Park 
Aces Over Europe 
Return To Zork 
Cartiers At War 2 Police Quest IV 

Rebel Aseault Gabriel Knight 

Moitel Kombat IndyCar Racing 

Terminator Rampage Larry VI 
Pacific Strike Quest For Glory IV 

Forgotten Castle Winter Olympics ’94 

Ultima VIII Pagan Sam & Msx 

moms! Gratis spillkatalog meti 1300 titier! 

OPPKRAV OVER HELE LANDET 


Kongensg.14, 0153 OSLO, Tlf. 22-33-55-55, Fax. 22-41-35-62 
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mt skikkelig Mac- 
verk! Sex-bladet 
Nye Lek lover ek- 
strahonorar til data- 
brukere. -Desom 
sender oss bidrag 
pi Mac-disketter fir 
storre honorar enn 
de som leverer ma- 
nus pi papir, sier 
sjefredaktor Linda 
Johansen. For tiden 
blir det ikke si mye 
Mac-tasting for re- 
daktoren selv. Hun 
slikker nemlig sol i 
USA... 


iPLK 


• Thomas Klevenberg. sysop pi BBSen Byte i 
Oslo, mitte flytte ut av sin gamle leilighet fordi det 
ble for trangt der. Grunnen: PCer, PCer, PCer. 
Maskiner & modemer & kabler este ut si voldsomt 
at han folte seg nodt til i flytte til en storre leilig¬ 
het. - Jeg er vel den eneste som har vaert nodt til 
& skifte bolig fordi jeg driver elektronisk oppslags- 
tavle, sier Thomas til TEKNO. 


»lack systemet! sier Billy Idol 
pi sin nye CYBERPUNK-CD. 

- Informasjonen er ammunisjo- 
nen, og hjernen din er milet! 
heter det videre i den noe svul- 
stige reklamen for dette mu- 
slkkprosjektet. Platen har fitt 
si-som-si-krltlkk i musikk- 
pressen, men datafrikere ver- 
den over jubler. Ikke minst for¬ 
di Billy Idol er i treffe pi det in- 
ternasjonale datanettverket In¬ 
ternet. Du kan nemlig skrive di- 
rekte til Billy pi denne adres- 
sen hvis du har tilgang til Inter¬ 
net: ldol@well.sf.ca.us. 



• Ns 

vil ogsi Peter Gabriel 
pi PCI I disse dager ventes 
musikk- og video-produksjonen 
Explora pi markedet. Explora 
inneholder musikk og video fra . 
albumet Us. Ryktene sier at CD- 
t ROMen ogsi byr pi en interal 
^sekvens hvor vi fir bevege o 
rundt i platestudioet 
Gabriel bruker... 

■Oft 


• Visste du at Roxette 
bruker Macintosh nar de 
lager litene sine? Eller at 
Dollie de Luxe gjor det 
samme? De norske Dollie- 
jentene har statt frem i da- 
tapressen og hyllet blant 
annet Mac-programmet Fi¬ 
nale. Mens Beranek sver 
ger til Amiga... 


riockfolket kaster seg over datateknologien. Inter- 
aktive CD-ROMer er det heiteste akkurat n£ De be- 
skrives som «MTV etter pek-og klikk-metoden og 
ventes & bli like vanlig som vanlige CD plate-. 1/2 er 
i gang med et prosjekt som gdr under arbeidstitte- 
len ZOO TV Interactive. Prosjektet ledes av U2s pro- 
dusent Philip Van Alien, og er ventet ferdig forst om 
et 3rs tid. - Vi onsker & lage noe som ikke handler 
om artistene, men om hva artistene onsker 3 uttryk- 
ke, sier Van Allen til det amerikanske bladet Wired. 






















RIMELIGE PROGRAMMER FOR PC 




WlMl 


Ant Hill, Kaptein Kaper. Monopoly, Rockford, Roulette, tetris- og kort-spill. 

S P I L L - 2. Over 5.6 MB med 19 spill,bl.a. Word Rescue, Dark Ages, Snarf, Clyde’s Adventure, Commander Keen, Test Drive. 
Operasjon Barbarossa, Quatris, Intragalactic Battles, sjakk, tetris og kort-spili. 


Hollywood og TV Trivia, Notrus, F 


1, 2 fotbail spill, Moraff s Morejongg, Atomic. 


S P I L L - 4. Over 6,6 MB med 18 spill, bl.a. Six String Searchin, Denarius Avaricius Sextus, Crusher, Bolo Adventures, Casino 
spill, Ungaria, PC-Gammon, Black Jack, Roulette, Kung Fu Louie, Sand Storm, Bingo. 

,L- ! 

-.ings, — -- 

Slot Machine type spill. 

SPILL-6 Over 6.5 MB med 19 spill bl.a. Duke Nukem, Barracuda, Capture, Laniers, Green, F.Godmom. 
Cubulus, Pirada, Connex, Dave's Games, ZJZ Risk, Tank Wars, Mille bornes, 2 poker spill, VGA Whell, 
Wipeout. 




For voksne presenterer vi en k«lleksjon av de aller beste hpyopplpslige bilder for VGA. Prisen er 500 kr per pakke og hver j. 
fjerde pakke er gratis. Selges bare til personer over 18 ar. 

I seriene SEXY og NUDE finner du et utvalg av de vakreste jenter som kan f5 deg til a f0le at det renner blod i dine arer... Serien 
HANDSOME MAN viser attraktive men, og LOVERS elskende par. Serien BIG BREASTS viserkvinner med store og kjempe- 
store bryster. Enkelte av bildene er helt sensasjonelle. Hver pakke bestar av ll high density disketlerog nesten 12 MB fargebilder. 
Pakken EROTIC GAMES bestar av 10 DD disketter med spill, quiz og fortellingerfor voksne, bl.a. Strip Black Jack,.SexTetris, 
InterSEXion, Madame Chings Palace of Pleasure, Penthouse Jigsaw - puslespill, Sexotica, Chicks, Smut City, 52 novelier. 

FOR E1ERE A V CD-ROM HAR 
VISTORT UTVALG AV TlTLER: 


_ Lovely Ladies(voksen) 
I Game Master 
Windows Master 
Guiness Book 
GIF-Galore 


World Atlas 420,- 

So mueh Sharewaie /3 550,- 

Windows Shareware G. 790,- 

Faraily Doctor 550,- 

World Vision (3 CD) 990,- 

540,- 


Publish It! (Enkel i biuk DIP pakke med manual) 

Ved kjpp av 3 eller flere titler gis 10% rabatt. 


CARD GAMES 
EDUCATIONAL 
SIMULATORS ^ 
ARCADE 
CCA/EGA/VGA 


BEST1LLING 


Pris pr. pakke kr 
300,- (500,- for 
voksenpakker) 
ekskl. merverdiavgift 
og 

frakt/PO-gebyr. V*d 
forskuddsbetaling 
betaler DISKETTE 
frakten. Hverfjerde 
pakke er gratis. 
RASK LEVERING! 


DISKETTE | 

PostboksSt 
1413TARNASEN 
Tlf: 2261 71 07 




Spill: 

Sexy: 

B ig Beasts 

Lovers 

Kypertekst: 

Dyr(GiF.HD): 

DOS-utilities: 


Jegonsker tilsendt pi [J 3 1/2 [| 5 1/4 disketter: 
in2g3g 4 g5n 6 D Bam: 


‘□2D 

Betalingsmate: 


CD-ROM tiller: _ 


§ 2D3D 

W n4D 

□ TekstQ 


Handsome Man 
Erotic Games 
Graiikk-util: 

Arkiv/kompr.: ^ 

Grads katalog: g] 

S jekk □ Post-oppkrav □ 


DISKETTE, POSTBOKS 88, 1413 TARNASEN. TLF: 22 61 71 07 
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Multimedia Museum gar inn i dataalderen! 



TEKNO har besokt Kon-Tiki-museet i Oslo. Dertokdatateknologien oss langt 
vekk fra den oktobergra dagen utenfor. Vi seilte med Kon-Tiki og Ra - pa Mac. 


Pek og tiykk direkte pi 
skjermbildet, og bli med pi 
Thor Heyerdahls fantastiske 
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Multimedia 



paring Ra 




- lever 


Kl 

pi Mac! 



Kon-Tiki-museet i Oslo 
har tatt skrittet inn i da- 
taalderen! Thor Heyer¬ 
dahls verdensberomte 
flMeferder og oppdagel- 
ser ergjenskapt i et 
spennende multimedia- 
show! 

En helt ny multimedia-presenta- 
sjon av Thor Heyerdahls historis- 
ke ferder og oppdagelser har 
skapt nytt liv pk museet- og vakt 
intemasjonal oppsikt. Da Andrew 
Soderberg, en av toppfigurene i 
amerikanske Apple Computer, 
fikk se Kon-Tikl-museets nyskap- 
ning, la han ikke skjul pi at han 
var imponert. 

- Dette er en av de beste 
multimedia-presentasjoner jeg har 


sett, sa han. Mindre forbauset ble 
han ikke da han fikk here at den 
norske lasningen var laget p& 
mindre enn en tredjedel av den 
tiden som amerikanske utviklere 
regner som normalt for denne ty¬ 
pe arbeid. Prosjektet ble starlet i 
april i kr, og 1. august - etter 
omkring 1000 arbeidstimer - var 
systemet operativt. 

1 gigabyte data 

Hovedmennene bak Kon-Tiki- 
museets elektroniske triumf er 
Per Siljubergdsen, som har stdtt 
for den datatekniske tilretteleg- 
gingen for Macintosh, og Gunnar 
Llestol, som var initiativtaker og 
som har stStt for redigering av de 
mange videoinnslagene. 

En gruppe fagfolk innen bl.a. 
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Multimedia 


KON 


Thor Heyerdahl er begeistret for multimedia-pro- 
grammet pd Kon-Tiki-museet. Men da han provde 
det, uttrykte han en viss bekymring for at noe kunne 
sIS klikk hvis folk trykket fell. Men det er systemet 
sikret mot. Skulle det «g£ ned» av en eller annen 
grunn, starter presentasjonen igjen av seg selv... 



typografi, video og design med- 
virket i stailfasen av prosjektet, 
som delvis er stattet av midler fra 
det sikalte kULT-programmet til 
Norges Almenvitenskapelige 
Forskningsrid. 

Presentasjonen kjares pi en 
Mac-maskin av typen Centrls 
650. Hele programmet og alle 
datafilene har fitt plass pi mas- 
kinens harddisk, som rammer 1 
gigabyte. * 

- Det er Mac'ens 68040-pro- 
sessor som kjarer det hele. 
Videovinduet gir i en hastighet 
pi 25 bilder i sekundet. Starrel- 
sen er 320 x 240 piksler, hvilket 
tilsvarer en f jerdedel av det totale 
skjermbildet 

Skjermbildene har fitt en lek- 
ker utforming med illustrerende 
bakgrunnsbilder, videovinduer og 
informative knapper som aktivi- 
seres med et lett trykk pi bera- 
ringsskjermene. 

Opplevelse 

- Vi har hatt som utgangspunkt 
at dette skulle vaere enkelt i bru- 
ke. En multimedia-presentasjon 
bar gi en opplevelse i lapet av 
fern sekunder, ellers mister publi- 
kum interessen, sierPerSiljuber- 
gisen til TEKNO. - Hvor man skal 
trykke for k sette i gang de for- 
skjellige sekvensene i presenta- 
sjonen, er markert med tydelige 


knapper i skjermbildet. Du kan 
hele tiden bevege deg fremover 
eller bakover i presentasjonen, og 
er det nakkelord du vil vite mer 
om, er det ogsi mulig k fordype 
seg i dem. 

Et tyvetails applikasjoner er 
benyttet. De viktigste program- 
mene har vaert Photoshop, Pre¬ 
miere, Medlagrabber, QuickTi¬ 
me og MacroMind Director. 

Videofilmene er komprimert 
med QuickTime. Mange av tek- 
stene og skyggeeffektene er la- 
get med Photoshop. Det hele er 
satt sammen i multimediapro- 
grammetMacroMind Director. 

Det er bare tre skjermer som 
er synlige for publikum. Harddisk, 
tastatur, kabler og annet data- 
mikkmakk er beharig skjult. Hen- 
sikten er at du skal kunne bruke 
systemet selv om du ikke har 
peiling p k data 

To av skjermene er vanlige 
Mac-monitorer, utstyrtmed bera- 
ringsfilm som erstatnrng for mus. 
Den tredje monitoren er en stor- 
skjerm som gjar at flere av mu- 
seumsgjestene samtidig kan falge 
med i det som skjer. 

Lydsurr 

Maskinene er plassert like bak 
Ra-fliten. Til tider kan det bli 
ganske masete i dette omridet 
av museet, fordi lydforholdene 


ikke gode nok. 

Nir guider, turister og Mac'er 
samtidig praver k fange opp- 
merksomheten, kan det i perio- 
der vaere vanskelig k hare data- 
presentasjonen skikkelig. Det 
jobbes med k finne alternative 
losninger. 

Byggeklosser 

Selv om prosjektet har tatt kort 
tid k realisere, har det vaert et 
omfattende arbeid. 

Siljuberg^sen ser frem til be- 
dre og mer spesialtilpasset multi- 
mediaverktay i fremtiden. 

- Vi mi f k programmer som 
i starre grad er tilpasset forskjel- 
lig type bruk. Det er umulig k f k 
alle funksjoner inn i ett program. 


Etter min mening vil vi derfor se 
en utvikling i retning av stadig fle¬ 
re «plugg-inn»-funksjoner. Det 
betyr at du kan ha et basispro- 
gram som du kan bygge ut etter 
byggeklossprinsipp. Dermed kan 
man f k skreddersydde program 
som ogsi er enkle k bruke, sier 
Per Siljubergisen. 

Per SiljubergAsen driver firmaet 
Agenda Computing. Gunner Liestel 
er stipendiat ved Universitetet i Oslo. 


EKNO 


Tekst: IngeMatland 
Bildene erhentet Ira 
multimedia-presentasjonen. 



Tre av skjermbildene som moler publikum pi Kon-Tiki-musiet. Du behover 
ikke vaere dataekspert for iforeta en elekfronisk reise i Heyerdahls fotspor. 
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Blue Ribbons 
musikkprodukter 
- na i Norge! 


Det Amerikanskefirmaet Blue Ribbon Sound Works Ltd. 
bar gjennom de siste arene marker! seg som en ener nar det gjelder 
musikkprogram til Amiga. Capella AS kan na tilby det komplette 
utvalget av musikkprogram og utstyr bade PC og Amiga! 


Superjam! 


Bars&Pipes 

Professional J_ 



Dette er et unikt musikk¬ 
program for Amiga og 
PC, som pa en enkel 
mate lar deg komponere 
akkorder, rytmer og 
meiodier. 

Super JAM kommer kom- 
plett med alt du trenger 
for a skrive musikk, in- 


kludert et interaktivt klavia- 
tur pa skjermen. Dette kan 
du kontrollere ved hjelp av 
musen eller tastaturet, og 
komplekse akkorder utfores 
ved et enkelttastetrykk. 



Av andrefasiliteternevnervi blantannetfolgende: 

- Ferdigprodusertearrangementog akkorder. 

- Automatisk Intro, Fill, Break og End trigger. 

- Du kan forandre stil, lytme,tempo m.m. direkte. 

- Mange forskjelligeakkordtyper. 

- Grafiskseksjon for komponeringog redigering. 

Superjam finnes bade til Amiga og PC. PC-versjonen kan 
kjores med ethvert lydkort som er kompatibelt med 
Windows 3.1 Programmet er dessuten MPC-kompatibelt 
og skrivertil MIDI filformat. 


Bard&Pipes Professional 
er en kraftig sequencer 
for Amiga, som takket 
vsere sitt grafiske bruker- 
grensesnitt er meget 
enkelt a bruke. Innebygd 
noteredigering og note- 
utskrift, "real-time" miks- 
ing mens musikken 
spilles, mange kraftigeverktoy for blant annet klanger, 
ekko og liknende, er bare noen av alle de finessene som 
gjor dette programmet til en drom for musikere. Kan 
kommuniseremed andre program, som f.eks. Super|am! 

The One-Stop Music Shop 

Dette systemet bestar av et kort for Amiga, som 
inneholder en komplett synthesizer med den velkjente 
"E-Mu Proteus Sound Engine", samt programvare som lar 
deg endre alie de flere hundre lydenesom ligger lagret pa 
kortet. Kortet kan settes rett inn i Amiga 2000, 3000 og 
4000, og inneholder ogsa et MIDI-interface! Fungerer 
meget godt sammen med f.eks. Bars&Pipes Professional 
og Superjam! 

Blue Ribbon SoundWorks! 



Programmeneselges gjennom forhandlere over hele landet! 


!mport0r: Capella AS, tlf. 22 20 0806 






















jnggts^ Vi prover nytt lydkort 

Sound Galaxy NX Pro 



Sound Galaxy NX Pro er 
et 16 -bits lydkort som 
kan brukesti'lmye, og 
det er kompatibelt med 
det meste! 

Valg av 16-bits lydkort har etter- 
hvert blitt til alt annet enn en en- 
kel affaere. Det er nemlig mengder 
av forskjellige kort ute pi marke- 
det, og de fleste gjar akkurat 
samme jobben. 

Sound Galaxy NX Pro starter 
hele fern lydstandarder, inkludert 
Adlib, Sound Blaster Pro 2, Mi¬ 
crosoft Windows Sound Sys¬ 
tem, Covox Speech Thing og 
Disney Sound Source. Et impo- 
nerende antall standarder, men 
hva er egentlig poenget nir si 
godt som alle spill ni til dags li- 
keve! har statte for Sound Blas¬ 
ter? 

Kortet er i hvert fall 100 pro- 
sent kompatibelt med Sound 
Blaster, og har oppfart seg yp- 
perlig med hvert eneste spill jeg 
har testet det pi. Det er rett og 
slett en nytelse i spille mens ste- 
reolyden brummer heftig i haytta- 
lerne, i sterk kontrast til tortureo 
fra PC-piperens hese hvin og an- 
dre hayfrekvente ulyder. 

Mer enn et lydkort 

I tillegg til det vanlige joystick- 
grensesnittet, har Sound Galaxy 
tilkoblingsmuligheter fa bide CD- 
ROM-spiller og MIDI-enheter. 


Til MIDI-grensesnittet kan du 
koble MIDI-utstyr slik at du kan 
styre musikken ut til eksempelvis 
et keyboard. Det er likevel verd i 
merke seg at dette grensesnittet 
ikke er kompatibelt med «Rotand 
MPU-401 »-standarden. Falgen 
av dette er at du ikke f kr avspilt 
MIDI-musikk i en hel rekke spill 
som bare har statte for nevnte 
standard (de fleste). Men, det 
falger med MIDI-drivere for Win¬ 
dows, slik at du kan kjare hvilket 
som heist Windows-basert mu- 
sikkprogram uten k tenke pi om 
det i utgangspunktet fungerer 
med lydkortet ditt eller ikke. 

CD-ROM-deien er en av de 
mest positive overraskelsene. Du 
kan koble de fleste CD-ROM- 
spillernefra Panasonic og Mitsu¬ 
mi direkte til kortet! Har du en 
SCSI-kompatibel CD-ROM, kan 
du koble den til ved hjelp av et 
adapter-kort du fir kjapt utenom. 
Det falger ogsi med et avspil- 
lingsprogram for «vanlige» mu- 
sikk-CDer. 

Du kan ta opp og spille av i 
16-bit helt opp til 44,1 KHz-hvil¬ 
ket gir krystallklar gjengivelse. Et 
program som falger med - An¬ 
notator - gjar at du kan legge 
inn tale i hvilket som heist doku- 
ment skrevet i en Windows-tekst- 
behandler. Kjekt for korte kom- 
mentarer o.l. Du kan ogsi legge 
dine egne lyder til systemhendel- 
ser i Windows, slik at i stedet for 


ci hare et dumt pip nir du gjar 
feil, skriker PCen «ldiot!» til deg... 

Mye toff programvare 

Det falger ogsi med et program 
som gjar at maskinen kan lese 
hvilken som heist engelsk tekst 
hayt for deg. Vaar klar over at 
den syntetiske talen er en smule 
monoton, og hares mest ut som 
denerfremsatt aven person som 
har blitt vekket relativt tidlig en 
sandag morgen. 


Control 


aPC Option Exit Help 



MiksepultpS PC-skjermen! 


«HSC Interactive” fir du og¬ 
si med p k kjapet. Det er et pre- 
sentasjonsprogram med fyldig 
brukermanuai. 

Det taffeste av alt mi likevel 
vaere mikse-programmet! Her kan 
du ikke bare justere volum, ba- 
lanse, bass og diskant pi lydkor¬ 
tet, men du har ogsi trinnlas ste- 
reo-miksing av flere lydkilder. Og 
du har mange inngiende kanaler 
til din disposisjon: Mikrofon, lyd 
fra CD-ROM-spiller, intern FM/ 
Adlib-musikk, interne spesialef- 
fekter og tale, og vanlig line-in 
(fra din radio/kassettspiller). Det¬ 
te betyr at du kan hare vanlig ra¬ 
dio samtidig som du harer pi ly- 
den fra et spill du spiller - alt pi 
samme stereoanlegg eller hode- 
telefon! Det betyr ogsi at du kan 
blande tale/spesialeffekter og 
vanlig musikk, samtidig som du 
tar det opp pi kassett. Ideelt hvis 
du skal lage harespill, amatarra- 
dio-sending eller Sgnende... 

Den starste skuffelsen pro- 
gramvaremessig var at det ikke 
fulgte med et program for tale- 
gjenkjenning. Et slikt program 
falger med lydkortet Sound 
Blaster 16 ASP, og gjaratdu kan 
styre tilnaarmet alle Windows- 
programmer bare ved i snakke 
til maskinen. 


Lek h installere 

Hvis du har noen «saere» kort 
(nettverk, scanner e.l.) i maski¬ 
nen din fra far, vet du at det lett 
kan oppsti bide knall og fall hvis 
du putter inn et nytt kort i tillegg. 
Da er det nemlig mulig at nykom- 
lingen trikker pi datalinjene til et 
annet kort, og plutselig er kan- 
skje bide scanneren og nettver- 
ket ditt satt ut av spill. Med Sound 
Galaxy behaver du neppe i be- 
kymre deg for slike opplever. For 
mitt vedkommende gikk installa- 
sjonen helt smertefritt, til tross for 
at det befinner seg en solid kort- 
stokk inne i PCen min. Hoved- 
konfigureringen av kortet skjer 
nemlig ikke pi selve kortet, men 
via et program som falger med. 
Her stiller du inn de nadvendige 
valg slik at kortet passer maski¬ 
nen din best mulig. Ganske be- 
kvemt! 

Konklusjon 

Ytterst fi av dagens spill trenger 
noe annet enn Sound Blaster- 
emulering, si det er overdrevent 
i ha statte for hele fern forskjelli¬ 
ge lydstandarder. 

Men - i overdrive pi ettfelt 
skaderikkenir kortet foravrig er 
bra. 8-bit og 16-bit 44,1 KHz opp- 
tak/avspilling, proff programvare 
med mange muligheter, direkte 
CD-ROM-grensesnitt, joystick- og 
MIDI-statte gjar dette til en pak- 
ke som unektelig smaker bra. Et 
par hodetelefoner (riktignok med 
altfor kort ledning) og en stilig mi¬ 
krofon sarger for at det hele blir 
riktig krydret. 

Hkkon Ursin Steen 

I neste TEKNO tester vi lydkor¬ 
tet Pro Audio Spectrum 16. 



Navn: 

Sound Galaxy NX Pro 

Norsk distributor: 

Viking Soft (tlf. 55901260) 

Pris: 

Kr. 1.400,- (inkl. moms) 
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En elektronisk jungel... 


V elkommen til TEKNOs BBS-sider. Hvis du er 
kjentmed elektroniske oppslagstavler fra for, kan 
vi love at vi i hvert nummer av TEKNO vil holde 
deg orientert om det som skjer i BBS-verdenen. Er 
du ukjent med £ bruke modem, vil du gjennom 
TEKNO f£ praktiske tips om hvoidan du kommer i 
gang - og vi vil ogs£ skrive om altdetspennende 
som finnes ute i den elektroniske jungelen. 

Via BBSer kan du sende og motta post, delta i 
debatter, hente ned datafiler, gratisprogrammer og 
-spill, bilder osv., osv. Bruksomridene er MANGE! 

Bare noen f£ ord helt til £ begynne med: BBS 
st£r for Bulletin Board System. P£ norsk kaller vi 
det elektroniske oppslagstavler. Har du en data- 
maskin, et kommunikasjonsprogram og et modem, 
kan du logge deg inn p£ BBSer over hele verden - 
via telefonlinjene. 

En SysOp er en som driver en elektronisk opp- 
slagstavle. Or det er forkortelse for systemoperator. 

P£ midtsidene tinner du den STORE norske 
BBS-guiden, med oversikt over elektroniske opp¬ 
slagstavler her hjemme. Denne guiden kan du lett 
nappe ut av bladet og henge p£ veggen ved data- 
maskinen din! Vi vil bringe ny og ajourfort BBS- 
guide i hvert nummer av TEKNO, og mottar gjerne 
tips om nye BBSer. 

Har du info om BBSer eller sporsm£l om elek¬ 
troniske oppslagstavler, skriv til: TEKNO, BBS 24, 

postboks 250 Okern, 0508 Oslo. 


En BBS kan 
vsere en god 
datahjelper! 

What is your first name: Rudi 
What is your last name: Baumgarten 
Password: . 


" Forventningen 
stiger idet jeg 
logger inn pa 
BBSen Info- 
Server PDN. 

To postkas- 
semeldinger, 
ca. 260 andre 
meldinger - av 
dem 18 til meg 
- totalt fordelt 
pW rundt 20 konferanser. Scriptet 
suser unna og jeg klarer knapt k 
registrere SysOps artige melding 
idet jeg henter ned postfilen fra 
BBSen: «Grabbers do it faster». 
PWloggingen er ferdig, televerket 
tjente hele 0,84 ore pa min ferd i 
«det ukjente». Jeg manovrerer 
fort inn i offline-leseren min - har 
jeg fatt tilslag pW videoblasterkor- 
tet jeg sk gjerne vil ha? Offlineren 
leser inn postfilen og jeg kjenner 
hjertebanken oker. Meldingene er 
ferdig sortert, nk kommer svaret... 
Forste postmelding erfra SysOp, 
jeg har ikke tid til k lese den mel- 
dingen akkurat na. Andre post¬ 
melding - ja, endelig kan jeg se 
pW TV via Windows, videoblas- 
terkortet er mitt. Bare pW dette 
lille kjopet har jeg tjent inn mode- 
met mitt! 

Hva er en BBS? En BBS - 
eller elektronisk oppslagstavle 
som det kalles p k norsk - er p k 
mange mWter likt de tradisjonelle 
mediene vi kjenner via aviser, 
blader, radio og TV. Men den 
store forskjellen at BBSer er langt 
mer avansert pW mange mater. 
Akkurat som en avis bestir av 
flere deler (innenriks, politikk, 
sport osv.), bestar en BBS av uli- 
ke konferanser. Konferansene 
varierer fra BBS til BBS, og kan 
handle om alt mellom himmel og 
jord. Du kan f.eks. finne konfe¬ 
ranser med matoppskrifter, 
sportsnyheter, politisk debatt, vit- 
ser, datadiskusjoner osv., osv. 

Datahjelp er et omrade hvor 
BBSer bidrar temmelig suverent. 


Hvis du har et dataproblem, kan 
du benytte en elektronisk opp¬ 
slagstavle for a f k hjelp. Du kan 
f.eks. soke elektronisk etter los- 
ninger. Du kan ogsW skrive en 
melding til de andre som bruker 
BBSen, og sporre dem om rWd. I 
lopet av kort tid vil du sannsynlig- 
vis ha fWtt svar p k problemet ditt! 

En BBS er p k mange mWter 
et kompetansesenter hvor du kan 
legge inn meldinger «pW direkten» 
og fk svar raskt. 

Hvem ringer BBSer? Svaert 
mange tror det bare er 14-wrin¬ 
ger med Amiga som benytter seg 
av BBSer - og da bare for k ut- 
veksle programmer. Dette er feil! 
De som benytter seg av BBSer 
er alt fra ungdommer, studenter 
og voksne til profesjonelle bruke- 
re. 

Det viktige er at kunnskapsni- 
viet p k en BBS ofte er meget 
hoyt. P k denne mWten kan du f k 
gratis hjelp og informasjon om 
ulike ting. 

I tillegg kan du bl.a. hente ned 
programmer (ofte et utvalg p k 
flere hundre megabyte/gigabyte), 
chatte (dvs. smWprate via tasta- 
turet med andre brukere), spille 
strategi- eller kunnskapsspill med 
de andre brukerne p k BBSen... 

En hel ny verden vil Wpne seg 
for deg, straks du skaffer deg et 
modem og et kommunikasjons¬ 
program, og ringer opp din forste 
BBS. 

Tellerskritt 

Husk at tellerskritt koster pen- 
ger. Uhemmet modem-bruk kan 
bli dyrt. Men brukt riktig, kan 
du fa masse nyttig informasjon 
og elektroniske opplevelser - 
for en rimelig penge. Hvis det 
ikke er du selv som betaler te- 
lefonregningen: Sorg for a be 
om lov, og hold oversikten over 
hvor mye du ringer, slik at reg- 
ningen ikke kommer som et 
sjokk! 



Rudi Baumgarten 

DDoon The 
NightMare i Oslo. 


TEKNO • 31 










BBSene du bruker! 


Du finner massevis 
av datagrafikk rundt 
omkring pd forskjelli- 
ge BBSer. ForsideblJ- 
det pa denne utgaven 
av TEKNO - med Si¬ 
nead O'Connor - fin¬ 
ner du pd flere opp- 
slagstavler under 
navnet 386soul.gif. Bildet er laget av Dion Kraft, og opprinne- 
iig hentet fra den amerikanske BBSen Digital Vision. 




NAVN 

ABK 

Alpha Plus 
AmigaForum 
AmlgaZone 
Askoy-Linja 
BBS 2000 


SPESIALITETER 
Mest for ATARi-brukere. 


Mest for AMiGA-brukere. 
Mest for AMiGA-brukere. 


SYSTEM 

ABBS 

MBBS 

Amiga 

Amiga 

MBBS 


Balder 


Bergen By Byte 
Big Blue 
Bundy's BBS 
Byte 

Cirkus 


Dasan 


de Facto 
DIX 


Drawback Motherboard 


Dream of Perfection 


Folkehelsa 


Handibase 


KKD 


Kremmaern 

MacForum 


Mac-ln-sand 


MacOnline 
Maritime Information 


Mercurius 


Mike's 


Mest for PC-brukere. 


PC-board 


For deg som bruker OS/2 


MBBS 


Allsidig PC-base. 


STOR base! Allsidig! 

RusfriM! 

Med sharewarefiler som omtales i TEKNO. 


Med info fra Folkehelsa! 

Av og for funksjonshemmede! 


BBBS 

MBBS 

MBBS 

MBBS 

Tabula 

MBBS 

Amiga 

MBBS 

MBBS 


Mest for Mac-brukere! 


Mest for Mac-brukere! 


Mest for Mac-brukere! 


MBBS 

FlrstClass 

FirstClass 

FlrstClass 


STOR base. Mest for PC-brukere! 


MBBS 

MBBS 


TELEFON 

67132659 

51417620*51418118 

75562764 

37091858 

56142955 

69837678 

38024186 

63844284 

55324447 

22465127 

38093101 

22563760 • 22563763 * 22563764 
35050750 * 35050172 
33459530 » 33458377 * 33458662 
22385260 

22636187 » 22636188 
64934366 
64944683 
22378660 

52851053 

52726037 

69313121 

67135364 

38025573 

77017200 

33082292 

62494723 

22416588 • 22410403 • 22337320 


Norske elektrorriske oppslagstavler som har apent 24 timer i dsgnet. 


i ansvar tor mulige feil eller endringer som skjer etter atbladet er git: i trykken. Ajourfart liste tilgjengeiig p£ flere BBSer 
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Pk DiX kan du finne gratis de- 

mo-utgaver av nye spill. Bruk 

kommandoen 

DELTA AKTIVITET TEKNO 

og 

VIS FILER 

for & tk oversikten over hva som 
finnes, og 

HENT FIL (+ filnavn) for k over- 
fore demoene til din egen mas- 
kin. 



Tips TEKNO om nye BBSer! Pk BBS-guiden her i bladet 
bringer vi oversikten over baser som er Spne 24 timer I 
dognet. Har du melding om en eller flere slike baser, kan 
du benytte DIX til k fortelle oss om dem. Bruk komman¬ 
doen SKRIV BREV TIL TEKNO. Du kan ogs& faxe oss pk 
22636050 eller 
sende vanlig brev 


til: TEKNO, BBS 
24, postboks 250 
0kern, 0508 Oslo. 






NAVN 

SPESIALITETER 

SYSTEM 

TELEFON 

Multimedia 


MBBS 

22684976 

NlghtMare 


MBBS 

22236172 • 22239277 

Nordic News 


MBBS 

32743760 

Northpole 


BBBS 

22374249 

Norway 


MBBS 

51544306 • 51544681 

Odin 


MBBS 

61260299 

Oslo Hard Disco 

STOR base, mange brukere! 

MBBS 

22560390 • 22560790 

Rodelokka 

Mest for PC-brukere! 

MBBS 

22380949 

Saltrod Horror Show 

Mest for PC-brukere! 


37031378 

Slddis 


MBBS 

51863005 

Sliwerhawk 


ABBS 

64934100 

Skyline 

Bl.a. med to CD-ROMer. 

MBBS 

66801419 

Slektsforum 

Slektsforskning 

PC-Board 

35990991 

Soundserver 

STOR base! 

MBBS 

22571600 • 22571604 

Starship 


PC-Board 

55138653 

Tippe-BBS 

HUB! 

Wildcat 

38321182 

ToonTown 


MBBS 

61190355 

TordenSoft 

Mest for Mac-brukere! 

FlrstClass 

31284305 

Tuxedo Junction 


Maximus 

55960090 

Twilight Phone 


MBBS 

66784670 

Unicorn Sanctuary 


Maximus 

38033957 

usts 

Nyheterfra USA! 

MBBS 

22556955 

Vestkapp 


MBBS 

57858393 

Vice 


ABBS 

22732787 

Win 


MBBS 

71226043 

Wizard 


MBBS 

72559818 

Yankee Rose 

Mystlkk&spennlng. MC. 

MBBS 

55228945 

Zlrkonlum 


MBBS 

22382224.22382033 


i DIX. Kommando: DELTA AKTIVITET TEKNO ( 


. (filnavn) 




















































Send oss BBS-logoer! 


Benytt deg av mulighe- 
ten til £ f£ gratis reklame 
for din BBS i TEKNO. 


M oppfordrer SysOper og andre 



BBSere om & sende oss gode 
BBS-logoer. De beste kommer pi 
trykk i TEKNO! Logoer kan over- 
fores til vir BBS DIX med kom- 
mandoen SEND FIL TIL TEKNO. 
Dere kan ogsi sende disketter i 
posten til: TEKNO, BBS 24, post- 
boks 250 0kern, 0508 Oslo. 

Alle som fir logo pi trykk, fir 
en overraskelse i posten! 



Bladet for 
deg som 
liker a spille 
og bar data 
som hobby! 


Inneholder 100-vis av 
tilbud pa: Spill, PD og Share- 
wareprogrammer, PC-er, Amigaer, 
konkuranser, Kurs i Visual Basic 
og Amos, brevspalte, medlemsan- 
nonser, spilltester og mye mer. 


leg vi ha: 

are abonnement med dlskett Kr295,- 



PC diskett _| AMIGA diskett 

i 1450 Nesoddtangen "_ 

are abonnemont uten diskett. Kr 95,- 

Tlf. 66 96 0010 

Fax. 66 96 09 01 — 1 

GRATIS blad med abonnement-tilbud 

!l Navn 

J Adresse 

a 

l| Postnr/Sted 

£ 

,-s 


Acrobat - nytt 
BBS-format? 



Dokumenter i PDF-tormatet kan vises pi flere plattfonner. 


Programvarehuset Ado¬ 
be har lansert noe de 
kaller Portable Docu¬ 
ment Format. Det kan vi¬ 
se seg £ bli en ny stan¬ 
dard for dokumentut- 
veksling via BBSer. 

Det er programpakken Acrobat 
som skal vsere det nye Columbi 
egg. Ved hjelp av Acrobat skal 
det vsere mulig i utveksle doku- 
menter uavhengig av maskin- 
plattform. Det vil si at du skal 
kunne hente opp f.eks. et Page- 
Maker-dokument pi skjermen 
din, uten at du selv har PageMa¬ 
ker eller noe lignende program 
installer!. Du skal fi dokumentet 
opp noyaktig likt originalen, med 
samme typografi, samme bilder, 
samme farger. 

Hemmeligheten ligger altsi i 
det nye Portable Document For¬ 
mat - forkortet PDF. Det er et 7- 
bits ASCII-format som er baser! 
p k den kjente PostScript-stan- 
darden. 

Noe som gjor PDF spesielt 
egnet for BBSer, er at det ogsi 
har innebygd filkomprimering 
ved hjelp av komprimeringsal- 
goritmer som LZW, RLE, CCITT 
gruppe 3 og 4 og JPEG. 

En annen nakkelkomponent 
er Adobes Master font-teknolo- 
gi, som sikrer at skrifttypene i en 
applikasjon blir gjengitt noyaktig 


som p k originalen selv om mas- 
kinen dj bruker ikke har de sam¬ 
me skrifttypene installed. 

For SysOper og andre som 
vil legge ut dokumenter p k BBS¬ 
er, tilbyr Acrobat to forskjellige 
miter k lagre i PDF-format pi. 
PDF Writer er den ene. Den ser 
ut som og fungerer som en stan¬ 
dard skriverdriver, og kan lagre 
de fleste applikasjoner i PDF-for- 
mat PDF Writer finnes allerede 
for Windows og Macintosh. 
Acrobat Distiller er en mer av- 
ansert modul, som konverterer 
PostScript-filer til PDF. Denne mi 
du bruke hvis du f.eks. har filer 
som inneholder .eps-iilustrasjo- 
ner. Distiller brukes under DOS, 
UNIX og mainframemaskiner, og 
finnes i en- og flerbrukerutgaver 
ogsi for Windows og Macintosh. 

For at brukerne skal kunne 
hente opp dokumenter i PDF-for¬ 
mat, trenger de en liten program- 
snutt som heter Acrobat Reader. 

Med dette programmet kan du 
hente frem dokumenter som er 
laget pi andre maskinplattformer 
enn din egen, og fi frem doku¬ 
mentet akkurat som det ble la¬ 
get Du kan navigere rundt om- 
kring i dokumentet, og ogsi fore- 
ta utskrift - men dokumentet er 
«iist» i den forstand at du ikke 
harmulighetertil i redigeredet. 

Vi anbefaler SysOper i ta en 
kikk pi mulighetene i Acrobat! 


34*TEKNO 
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TIL "STUDENTPRIS" ! 


Modem Informasjon 

V.32bis.14.400 bps 

V.32.9.600 bps 

V.22bis,.2.400 bps 

V.22/Bell 212 A.1.200 bps 

V. 21/Bell 103.300 bps 

V.23.75/1200 bps 

Synkron/Asynkron kommumkas jon 

Spesielle funksjoner 

V.42bis/MNP5... Komprimeri ng 

V.42/MNP 1-4 Feilkorreks jon 

V.25bis kommundoseu 
Fjemkonfigurering 
Passordbeskyttelse 
Tilbakeringningsfunksjon 


Fax Informas jon 

V.17.14.400 bps 

V.29...9.600 bps 

V.27ter.4.800/2.400 bps 

Class 1 & Class 2. Gruppe 3 Fax 


3 0dagers^J^ 


„ Fax . og nata komwunikasjon inkludert 

c^ftware til Fax os — 


Vare Fax/Modem leveres seriemessigt med: 


RS-232 serie-kabel, 9-25 pins adapterstikk, Brukerhandbok 


Norsk telefonledmng og strdmadapter 


Ring, Fax eller Send 

Deres bestilling allerede idag ! 

























TEKNOs speslalsider med STORT&sm&tt om maskiner, programmer & snax 


TBEQ(£a 


Erotika. 

Dei 


Jen internasjonale salgssukses- 
sen « Lovers' Guide» kommer ni i 
interaktiv utgave - p& CD-ROM for 
PC og Macintosh. 


Lovers' Guide har - ikke minst 
pi grunn av massiv markeds- 
iL foring - gitt sin seiersgang 
verden over - som sikalt «ero- 
tisk opplysningsvideo» (o> 
voksne. Erotiikken har som kjent 
for lenge siden funnet innpass 
ogsi i dataverdenen, si det 
kommer ikke som noen stor 
overraskelse at Lovers' Guide- 
suksessen ni forsokes videre- 
fotl pi PC-fronten. Hva fir man 
si pi datautgaven? F 0 rst og 
fremst storre muligheter til i 
manovrere rundt omkring i fil- 
men ved hjelp av pek-og-klikk- 
menyer. De enkelte delene av 
filmen kan utstyres med pass- 
ord, slik at ubedervede tenir- 
inger (hoh!) kan holdes unna 
de mest sjokkerende detal jer... 
Produsent: Supervision En¬ 
tertainment Ltd. i England. 


Windows uten Windows! WordPer- 
| feet 6.0 for DOS er et glimrende alter¬ 
nate for deg som ikke har Windows, 
men som likevel onsker en moderne 
tekstbehandler. Den nye DOS-versjo- 
nen av WP har grafisk brukergrense- 
snitt, slik at du nesten foler at du har 
Windows likevel. Prov og se! 


Superdisketter! 

I Metallpartik- 
j ler -benyt- 
£ tet i bl.a. 8 
I mm video- 
| tape og DAT 
| gir - sam- 
I men med 
I nyteknologi 
- disketter 
med hele 21 MB iagrings- 
kapas'etet! Sonys nye super¬ 
disketter gir under beteg- 
nelsen Metal Servo MFD. 
Disketten er delt opp i en in- 
dre og en ytre sone. Den ytre 
inneholder tre datasektorer i 
en sektorblokk, mens den in- 
dre sonen inneholder to da¬ 
tasektorer i en datablokk. 
Mellomhverblokker plassert 
et seivo-omride hvor et ser- 
vosignal er innspilt ved for¬ 
matering. Nir hodet leser 
servosignalet, er det istand til 
i finne tilbaketii korrekt posi- 
sjon, og sporingsfeil unngis. 
Servosignalet er fabrikkinn- 
spilt, og fysisk formatert i alle 
21 MB MFD for levering. 


Glossy erotikk tor PC og Mac. 


- Ja, jeg elsker computere. 
Jeg elsker den digitale ver¬ 
den, en verden av «ja» og 
«nei». Det er meg pi en mi¬ 
te. Jeg harmittet hoppe over 
hundre ir av den industrielle 
revolusjon. Jeg har gitt di- 
rekte fra kjottkverna til 
Mac'en. Jeg forsto aldri kjott- 
kverna, men det er noe i meg 
som forstir Mac’en. Jeg vet 
ikke helthvadet er, dog. 


Leonard Cohen til avlsen 
Natt&Dag, Oslo 











































Amiga CD32 


Her er 
CD32- 
spillene 




DU har sjansen til & skaffe 
deg en Amiga CD32 for en 
slikk og ingenting!!! Blir du 
med i v4r RING&VINN-kon- 
kurranse, har du mulighe- 
ten til 4 stikke av med 
hovedpremien som nettopp 
er en CD32-maskin! SI4 
oppp4side62og kast deg 
pS TEKNO-telefonen! 


Her er Nintendo- 
killer'n! Commodore 
Computers har lansert 
det siste skuddet pit 
stammen av Amiga- 
produkter: Et 32-bits 
TV-spill med integrert 
CD-ROM, tii en pris i 
under kant av 3.500 kro¬ 
ner. 

Det er til n4 solgt over 4,5 milli- 
oner Amiga-maskiner verden 
over, og Amiga har utviklet seg 
bide som et profesjonelt verk- 
toy og som en typisk hjemme- 
datamaskin. 

Amiga CD32 er basert pk 
samme teknologr som Amiga 
1200. Den har en rask Motoro¬ 
la 68EC020 32-bits prosessor, 
som gjar den mange ganger 
raskere enn andre TV-spill. 
Maskinen er utstyit med avan- 
serte grafikkprosessorer (AGA) 
som gjar at den kan vise over 
250.000 farger samtidig pi 
skjermen - av en palett pk to- 
talt 16,7 millioner. AmigaCD32 
er utstyit med 2 MB RAM, i til- 
legg til 1 MB ROM som inne- 
holder en utvidet versjon av 
operativsystemet 


de har gjort et solid forarbeid. 

- Alle de store programvare- 
husene innenfor spill har matt 
Amiga CD32 med stor begeist- 
ring, og allerede ved lanserin- 
gen av maskinen er et titalls 
spill klare. Detie er mer enn det 
som finnes til andre CD-baser- 
te TV-spill, sier Tom Jahr hos 
Commodore Computers Nor- 
geAS. 

Da CD32 kom i salg i 
september.var et titalls spill 
klare, og til jul vil antallet ha 
akt til rundt 70. Detle er mye 
mer enn det som finnes til kon- 
kurrerende systemer. 

Mye av den positive motta- 
kelsen skyides ai Amiga-lek- 
nologien allerede ervelkjent, og 
at det finnes mange dyktige ut- 
viklere og kraftige utviklings- 
verktay til denne plattfoimen. 
Dessuten kan programvarehu- 
sene fritt utvikle spill uten k 
inng4 avtaler om «offisielle li- 
senser», noe som er vanlig p4 
andre TV-spill. 

- Programvareindustrien er 
overbevist om at CD er fremti- 
dens lagringsmedium for spill. 
Commodore har utviklet den 
farste rimelige CD-baserte 


spillemaskinen, og har dermed 
f4tt et forsprang pk sine kon- 
kurrenter, mener David Ward i 

Ocean Software. 

Mer action! 

En CD-plats rommer ca 540 
MB med data, noe som tilsva- 
rer rundt 270,000 tettskrevne 
A4-ark. Dette 4pner for en helt 
ny type spill, med mer lyd, mer 
grafikk og mer action enn tidli- 
gere. 

For kort tid siden ble bran- 
sjen (Inklusive Commodore, 
Philips, Sony, JVC, Matsus¬ 
hita og Paramount Home Vi¬ 
deo) enige om en standard 
for video p& CD-plater. Den 
kalles Video CD, og Innebae- 
rer at en CD-plate heretter 
kan Inneholde 74 minutter 
med video og lyd. 

Det kommer etterhvert 
mange filmer i dette forma- 
tet, og Amiga CD32 er et av 
de forste produktene som 
kan kjere dem. Maskinen kan 
nemlig utstyres med et sdkalt 
Full Motion Video-kort (FMV). 

En god del tilleggsutstyr 
kommer ogs& etterhvert til 
CD32. 


I BIant titler som e r under ut- I 
vikling eilerferdige, kan nev- ™ 
nes Jurassic Park fra Oce¬ 
an Software, Zool, ZooI 2, 
Utopia 2, Heroe s Quest, 

Util Divil, Nigel Mansell og , 
Premier Manager fra Grem- I 
(in Graphics og Microcosm |U 
fra Psygnosis. Grandslam I 
kommer med Nick Faldo H 
Golf, mens Millennium kom- ■ 
mer med strategispillet Dig- H 
gets s amt James Pond 2 og I 
Daughters of Serpent. Fra H 
T Microprose kommer Civili- H 
sation, Gunship 2000, B17 I 
Fortress og Legacy. Flair- I 
soft holder p4 med Whale's H 
Voyage, Oscar og 1869, og H 
fra Mindscape kommer blant ■ 
annet Alfred Chicken, Cha- Bl 
os Engine og Liberation. 

21st Century Entertainment hi 
har dessuten kommet med I 
en kraftig forbedret versjon av 
flipperspillet Pinball Fanta¬ 
sies, og de jobber n4 med 
II en helt ny utgave som vil he- 
I te Pinball Illusions. 


Spill 

Et TV-spili blir aldri bedre enn 
de spillene som finnes til det, 
men her mener Commodore at 






























I_yst til £ se TV i et vindu p£ PC-skjermen? Jovisst 
er det mulig. PCen din kan forvandles til et f jernsyn 
p£ null komma null med den kombinerte kort- og 
programvarepakkenWin/TV. PS bildet ovenfor har 
Martin Andersen i databutikken PC Computing i 
I Oslo f£tt inn NRKs provebilde p£ PCen. TV-bildet 
vises i en sSkalt «non-interlaced»-oppl 0 sning p£ 
fra 640 x 480 til 1024 x 768 piksler. Win/TV har 
innebygget tuner, slik at du kan bruke musen og 
pek-og-klikk-metoden for £ svitsje fra kanal tilka- 
nal. Du kan ogs£ koble videospiller, -kamera og eventuelt laser-disc til 
Win-TV-kortet. WinfTV kjorer under Windows 3.x, og forutsetter at du har 
enten VGA eller SVGA-monitor p£ PCen. Pakken koster kr. 4.490 pluss 
moms. PS: Neste utgave av Wln/TV er like om hjernet. PA denne kan du 
ogsA f£ inn tekst-TV-sidene direkte pA PCen! 


Bic 


Boken du har ventet pd 


floffdeg klok! Bli EKSPERTpA 10 minutter! Ja, sA 
heter det i reklamen for denne boken - «Bluffers 
Guide til Computere*. Boken er utgitt pA det danske 
forlaget Bor gen (tlf. 095-4531462100), og laerer deg A 
slA om deg med kryptiske dataord og -uttrykk. Impo- 
ner dine venner med ord som konfigurerfng, initiali¬ 
ser!'ng og cache-kontroller, og pos pA med forkortel- 
ser som RAM, TSR, EMS, XMS osv . for A vise at du 
horer med blant de klooooke. Meter du en Windows- 
bruker, skal du si at du er OS/2-ekspert. Overt or en 
OS/2-bruker sier du at du ikkebryrdeg om gammel 
teknologi, men at du er opptatt av NT eller Windows 
for Workgroups. Alt annet enn 66 MHz 486-maskiner 
skal du rynke pA nesen av og kalle «hjemmedata- 
maskiner». Hvis du skulle stete pA en som program¬ 
mer, sier du bare: - Herrejemini, det har vi da 
FOLK til! Boken koster bare 48 kroner! Anbefales! 


• Europamesterskapet i 
SEGA TV-spill ble awiklet i 
Wien i September. 18 delta- 
kere fra 9 land deltok i kon- 
kurransen om mestertittelen, 
og det ble konkurrert i to 
klasser-junior og senior. Fra 
Norge deltok Daniel Arnt- 
sen i juniorklassen og Andre 
Olsen i seniorklassen, beg- 
ge fra Arendal. Vinneren i ju¬ 
niorklassen ble en svenske, 
Mikael Roth, mens Markku 
Rankala fra Finland stakk av 
med seieren blant seniorene. 
Det meldes om hey stemning 
under mesterskapet. Blant 
annet fikk alle deltakerne 
oppleve livekonserter med 
bideBillyldol og Bon Jovi. 

• Zenith Data har laget en 
notebook-PC som er drevet 
av solenergi! Forelopig drei- 
er det seg om en demo-mo- 
dell, og representanter for 
Zenith Data forteller at mas- 
kinen mS utvikles videre for 
den kan gjores kommersielt 
tilgjengelig. Solenergi har 
opplagte miljomessige forde- 
ler. 

• Det nederliandske selska- 
pet Primax er p& markedet 
med en 16-bits fargeskanner 
- Lector Color Mobile. 
Maskinen kan skanne i A4- 
format, i en opplosning fra 50 
til 400 dpi. Skanneren selges 
i Norge av Lexmark Interna¬ 
tional (tlf. 66998568) og 
Merkantildata (tlf. 2271- 
0550), og h ar e n veiledende 
pris p£ kr. 4410,-. 

• IBM vil gjore talegjenkjen- 
ning\\\ en standard bestand- 
del p& sine PS-maskiner. En 
demo-utgave er allerede 
presentert. Den bestSr av 
20,000 ord, og skal enkelt 
kunne utvides. Demo-utga- 
ven kan ta diktat i en hastig- 
het p k 70 ord i minuttet, hvis 
du snakker t-y-d-e-l-i-g og 
med et marked opphold mel- 
lom hvertord... 
























- Det mStte vaere en natur- 
opplevelse. Jeg skulle g&tt 
p&jakt i en gronn, herlig skog 
med pil og bue. Jeg kunne 
jakte p& hva eller hvem som 
hefst. Oppleve den sitrende 
spenningen... En slik opple- 
velse har jeg verken mulig- 
het eller lyst til a gjore i vir- 
keligheten - jeg onsker jo 
ikke a skade noen! Det er 
nettopp det som er sa tint 
med VR, du har muligheten 
til a oppleve det du ellers 
bare kan dromme om. 


• Canon er Lite med en 
god og billig fargeskriver for 
PC BJC-600 kosler 5.850 
kr. pluss moms. „ 




Jan Sandaas, skoleelev 


Ingvar Botnen, journalist I 
DATAT1D: 


Stig Samuelsen, SysOp pi BBSen Yankee Rose: 

Jeg kunne tenke meg & oppleve & reise til Thai¬ 
land, hvor jeg kunne oppleve landet i en Viitual 
Reality-maskin. Grafikken mitte da vaere si god 
at den ga et biide som var naert opp til virkelighe- 
ten. 

Jeg kunne ogsi tenke meg at Jeg kunne gi til et 
sted hvor de hadde Virtual Reality-maskin og 
planlegge innredningen av leiligheten min. Der 
kunne jeg flytte rundt pi mobler, tapetsere osv. - 
og se hvordan resultatet ville bli for jeg begynte 
medselvejobben. 

Men den storste drommen mi vaere i fi oppleve 
hvordan et dyr leve^ F.eks. en dag som en katt. 
Hvor jeg si verden gjennom kattens oyne! 


• WordPerfect Office 4.0 

for Windows er kommet i 
norsk utgave. Dette er ettre- 
I-ett-program som kombine- 
rer elektronisk post, kalender 
og gruppeplanlegging i ett 
program DOS-utgaven av 
samme programpakke kom- 
mer ogsa i norsk^prakdrakt I 
lopet av aret. 


- Dette er et tema fullt av 
feller. Den storste er grovis- 
fella, den favpannet erotisk 
stupide fella. Den styrer jeg 
unna. 

Men jeg kan jo dromme 
om a bli vektlos. Bare det at 
det kan jeg allerede bli, bare 
noen kan betale for en liten 
raketttur. Ikke bra nok. 

Eller at multimediatekno- ? 
logien skal kunne stimulere 
smak, lukt og folelse i tillegg 
til syn og horsel - hrmmm. 
Passivt. Ikke bra nok. 

Eller at jeg skal kunne 
Ik stottri rus: Koblinger via 
oyne, orer, magnetiske, hva 
som heist, bare program- 
mene kan finne biorytmer 
som Ikr meg til k miste ta- 
ket p k tid og sted, og gli ut 
i det store, fredfylte osean. 


I • DataKompaniet i I 

| Trondheim (tlf. 07-555149) \ 
j tilbyrDataLine 3,5" harddisk- 
sett til Amiga 1200 - i ster- 
I reise p k 170 eller 340 MB. 
Pris henholdsvis kr. 2.390 og 
kr. 3.690 pluss moms. Hard- 
diskene krever imidlertid at 
I deler av dekslet p k Amiga- 
I maskinen md klippes bort. 

DermBd - obs! - ryker den 
I vanlige Amiga-garantien! 


• Adobe har lansert 
versjon 3.0 av program- 
pekken Premiere for 
Macintosh. Premiere er et 
program som kan brukes 
til k lage multimedia-pre- 
sentasjoner og digi talevi- 
deofilmer. Blant nyh sine 
i den nye versjonen er be- 
dre muligheter for for- 
h&ndsvisning av arbeide- 
ne under rediger ng. Vei- 
ledende pris for Premiere 
erca. 6.000 kroner. 


Hva er din flEB MjjE 
virtual reality-fa 


TEKNO • 39 























WINDOWS 


mmrrmbokene 



tegnaprogram 

130sider kr185, • • 



Excel 4.0 - mot nye 
horisonter 

Lxra- off idiboX. 3. nv. atme 


Deters le140sldeneeren introduk- 



ulskTift.lormler.grafikk.data baser 
og makoer, Dette: komplsftares mad 
en omfaftende triodelldel. derdet 
vises f erdigeaikdukan byggevkfere 
pi: Pina nsiell slyrino. tafcturasystevn. 
kostanalyse. lerreyslemi. Tori neime 
eoe.Artdil oppgavenefslikatdu 
slipper mye skrtvearbctd). losninger 
og modellene fjs p4 disked eller gra¬ 
tis fiaDIX. 

3Z4sider lrZBS,- • • 



Word 2.0 for Windows 

1 syv skritt 

2 mitfeaeiitoivt. 

Pot An» 

TekstbeOandleren Word tor Windows 
Orel msget inntiotdsrikt program. Oe 
syv kapille ne i denne boke viser vei 
med eksempler: Du firsyir rede tri- 
derZi tolge fra detpirunnleggende til 
detavanserte. Oppgawm med Ins- 
ningerlSrdupSdrskeIt eller gratis fra 
DIX, on duvil 

200sid«r krZdSi,- • • 


Applikasjonsutvikling i 
Windows 



Enpnkvskinntorlng. 

Martin Volfen og Loll Klubbenes 
Profcsjonclle utviklere og viderekoro- 
ne brutereavfjerdegenerasjons- 
velktnykanbrute Innholdel I denne 
boka.Den farste delen viser bvordan 
Windows ’ vindiier. ikoner. m u s o g 
mnspekere, mltegardinmenytr o g 
rullesjaklerbrukesi applikasjonsut- 
viHing, Resten av boka viser anven- 
detser av kunnskapen gjennom opp- 
bygging av e t salgssyslem i detnye 
databaseverfrtgyn Da tatase Express. 
Kjopere av denne boka linn eUere fi 
en gratrsdemoversjoi i a v DataEase 


Express Ira importnrtn! 
188sider In 235.- 


Min forste PC-bok, 3 rtvideiteutgaw 
Odd de Fresno 

My irtgave av en klasslker fra Dataforlaget. lilpasset den senere lids 
utvikling pi PC-trortffl i, B oka e r enjordn*rinnlsrlng omkringoppslart 
aven IBM-lype person® cialatraskin Den fdrtelierdeg hva du skal tin- 
neoppi eskeneduhar kjnpt, oglaener degibruke operatlvsystemetMS- 
DOS.Etternvert som d n leser, vildel: mystiske veddagsnsPCer fonsvin- 
ne: Dusitterigien meden spennendelorsISelse 


Mill and re PC-bok, P.revfde/teuksaw 
Odd de Fresno 

Nir d u harkomme! gjennom MI n kirelePCbok. elJerbarslitt deglram 
tiltfisuarendekunnsMper pjegenhind.er denne oppfelgeren.som 
ogsieren idassiker. mrdt i blinken fordeg. Forlatteren er en a v Norges 
fremsfemestere i temmrng av personlige (atamaskinei. Duvil garanlert 
timerulavPCen meddenne boke.fordidu liererStorstiden islandbli 
teknologisk (orvirreL 
194 older kr 195.- • 



Boken om WP 5.1 
MlctiaelJ.afaanss 
Alferede forste kapilel i dennetx 


lev gierdeg seMlju pen. Men Wi 
Perfect e r igent bide tor ivter enekeI 
som en skrivamaskln 4tai brnk, og 
lor sininnebyggedekiaflog tleksibifi- 
let, som nieruhridetlil matematiske 
rmlerog musteknologi, Bokaorga- 
alle muligiietene iegnekapit- 
lulawi tersti btnkegangen 
tiakWordReilectgiennom dem. 
kr 270,- • 


Lag dine egne WordPerfect makroer 

Sardar Singh Ktialsa 

Fifull nytteavbestkreltenesomskjuler segidennemeget kraftige 
lekstbebandleren. Med terdige modellnukroer du kan bygge vldere pi, 
entaipidiskelteilergrabisfraDIXI 
134slder kr 165.- • 

Prosjektstyring pa PC, 2.nvideruuDavi 
HenryHnivik 

Laerprosjektstyringsteknikken -og programmenedu broker! Egnekapil- 
ler om Microsoft ProjectforWindows, CA- SuparProject og Viewpoint 
4.i,pluss kjepetSd. 
t30sider kr 220.- • 

dBASE I1I+/IV 

Micftael J.Bjaanes 

M3tnytt»g innfpmg i e t standard rtatatiaseprogram lorPCor 
152siider kr 195.- • 


38 sitter In 75. 



Laer DataEase o g Laer mer DataEase 

Oystein Faicb og Tbors Nilsen 

To versjoner lerehettersom iertittvid uttrredelsebtant annet i den 
videregSemle stroten. Bttkene tardeglratiirmnulltil grunnteggende 
datdmpdeltering og implementering av flertabelfsystemer med DataEase 
version 4.2. E n konse og mSlrettet (mrfontii) i biukav martedslederen 
blant personlige database r i Norge -enfcknologisom e/av akende 
betydning i ill slags virfoorabet IJten somslior. ofTenkig s om privaL 
LarDataiEese: 137sider kr195,- • 

Lar mer DaloEaso: 156sider kr 235,- • 



l^er WordPerfect 5.1 
og Laer mer WordPerfect 5.1 

BjamSefieboln 

Beker med vid akseptnnselorkvalilet: BruktbLa avHandelshogskden 
BlogScbeidegger-mstrUittet. Deterdegfrabinn nullfilmestring med 
punktvise veitedninger - og med lortiOedbge problemanalyseroglos- 
pingsveiledninger i d e ffltellene de r ek) sti r fast 
LarWordPerfect5.1:177sider kr 195.- • 
LarrinerWordPsrfect5.1:215*fder kr 235,- • 




















(or kurs oa seliJstudium 




Ut i verden fra egen 
skjerm 

Odd d« Presno 

Fra din egen dataskjerm kan du raise 
diror del sM veere - t]l Frankrike. 
Japan, Rnssland. Amenta, Meddin 
agen dataskjerm-PC.Mac, terminal, 
Amiga - k a n d u r i sear pi spersmil, 
staffeforretningsjnfirmasjon.finne 
nye tenner, lese nyheler ter da kom- 
mer livelierauisa. Define tokavrser 
deg bvadatakommunikasjonens ver- 
dsnfiara.bydegl 
ZZOsIder hr 245,- • 

Moderne 

datakommunikasjon 

- som personlig verklay 
Slig Sslmar-Aitderssan 
Det hnnesetvellav miterv data- 
kommunisere pi.Oe tekniskefaligiu- 
vene e r maoge, *g sel-v om du gior 
detriktig.erdetikkesikkertatdeter 
rimelig^'Undermottoet "det dg mi 
gjore.terer duvedi gjoredet'toi 
denne bdka degira gmnnlagetvia 
modemels mysterier til tilNobJIng til 
idternasionale netlorjljenester, Kom- 
plett med forklaririg av avanserte tje- 
nesterogfeilstking. En guligrtive! 
420 aider hr 350.- • 


Roaf dAdoltsen og HakonOahls 
En meget popular innforing i Itkale 
datanett Denne kalssikeren lonelier 
deg tivoroan teknoiogien viiker. og 
girdeg oversiktoverolstyrsomer 

_- , tilgjengelig pi det norske markedet. 

ft Pa® I Uvurderlig for kjapere og brokers av 


Sektronisk meldingsformtdling 

JaokHouldswrth 

EDI ag X.4QG - Iitgilt i samatbeid medTeladirektoratct og Norges vik 


SIKKERHET 


Datavirus 

TfiorSendenaa 

V1RU S 1 taer J un ngi de slilsomme probleme- 

fc 'w. T \ smilteveieregomdiriemoltillak 

F wower k,1S5 '' * 

Personlig databehand- 
ling - informasjons- 
teknologi for deg, 

persoittlgeclb. gtvikletforffandels- 

lmmhH .vv PC-sikkerhet 

Anders Beckman, over salt og 
njfa bearbeldel av Torbjarn Slelsted 

I | * • Denne boka ved to av nesio rene i del 

1 skandinaviskedahKlikkerlretomiljoet 

er uunnvaerlig forden som vll bygge 

j.tor teS''.., . presemasjonsteknikk. Prinsipper V 

aS . r meloderlorregneaikbiukTeorifor 

ogmodellbyggingmed databaser, 

“ Daiakommunitasjon.maden uvur- 
derliginnlering i norskeonlinetilbud 
ogfornitningsmuligheter. lensom 
vil bll en series brukeravdagens 
mange eerspnlige dataverkleyerhtr 
ha denne bokal 

440 sider kr 295.- 

PROGRAMMERING 

etlundamentloredb-bruken pisin 
Tpiaarbeidshlass Du Ireier hvilfcendata- 
sikkerOetsomlrengs.om slkkerhei: i 
PC-nett. om beskytWse mot bevissle 
angrepog om organisering av sikker- 

Praktisk Cog C++ 

ToreM.Fettess 

BlikjenimedC, dagens leclendesprakfor maskinnarprogrammerinf 

09 dels Ptvideise C« Forden som alleredeerfiltkjent med program- 

summeiingersom kan biukes pi 
overbeads i kgrssammenhengero I 
203side; hr 245.- • 

liskompilatoren SrallCsammen med boka. Small El is pi diskett fra 
lorlattereneilergratisfra DIXsammenmed eksempelf iler e 1 i 1 boka. 
135sider kr 190,- • 

Min norske TurboPascal-bok 


Truls Meland 

TurboPascal brukes av tusener til i IssesmSi og store oppgaversom 

Veien fram fra A til a 

MichaelJ. Slasnes 

Hjelperden somharfese- ogskrivevansker tili oveivinneproblemene. 
Bokmilog nyndrsk. 

120sider kr 120,- • 

standardprogrammene ikhehindlerer, Dennebokasilarterder Isrepro- 
grammeneslnlter Met norske rutinerforbedre biukergrensesnitt.La 
skiermbindteringenbli raskog eflektiv.Ug slodige inndatarvtlnergod 
skriverstyriig.tsrlpsknusingog delaljersomskillergode Iradiriig ere 
programmerere For TurboPascal 5.0 

150 sider kr 185. • 

BESTILLING 

Bestillinger eller foresparsler om norske og utenlanriske baker kan skje p&falgende m&ter: 

• Telefon 22 63 60 00 mellom 08.30 og 16.00 

• Telefax 226360 SOhelediognet 

• Via DATATIDs BBS DIX, telefon 22 63 61 87 eller telefon 22 63 61 88. Send brev til bruker 

DATATID bestilling. 

• Pr. brevtil DATATIO, postboks 250 0kern, 0510 Oslo 



Kan sendes 
ufrankert 
i Norge 
Adressaten 
betaler 


SVARSENDING 

Avtale nr. 135000/100 



0kem Postkontor 
0508 Oslo 













































Skriv til: TEKNO, ?&!, 


Bildearkiv 


Jeg mener i ha lest ett eller an- 
net sted at det skal finnes et eget 
program for bildearkiv for Macin¬ 
tosh. Er det .hoe som kan benyt- 
tes aven «hobby»-Mac'er? 

M., Oslo 

Du tenker sikkert pi programmet 
Aldus Fetch. Dette er et program 
som du kan bruke som basis for 
bildearkivet ditt. I Fetch kan du 
gruppere bildene dine slik du §plv 
onsker, og lage dine egne soke- 
kriterier. Programmet gjengir og¬ 
si miniatyrer av bildene - sikal- 
te <4humbnails»-kopier, som 
kommer opp i etminivindu nir du 


‘ostboks2S0 Okern, 0508 Oslo. 

peker pi filnavnet Detmed erdet 
lett i finne frem til riktig bilde. 
Fetch kan ogsi brukes til i arki- 
vere lyd- og QuickTime-filer pi 
samme mite. Har du diskplass 
nok til alle bildene dine, si er 
Fetch absolutt noe a kikke naer- 
mere pi. 

red. 


PC-prosessorer 


Jeg skal kjope PC, men blir ikke 
klok pi alle de forskjellige benev- 
nelsene pi mikroprosessorene. 
Hva er f .eks. forskjellen pi en 486 
SX og DX? 

Tom, Harstad 


For i ta 486-prosessorene ferst: 
En 486 SX er akkurat det samme 
som en DX, men koprosessoren 
(ogsikalt matteprosessoren) er 
koblet ut. Det vil si at SX-proses- 
soren ikke kan kjere programmer 
som krever matteprosessor. 

Nir det gjelder 386-proses- 
sorer, harSX-variarten en 16-bits 
buss, mens DXen har 32-bits 
buss. Detgjer at DXen i praksis 
blirdobbelt si task som SX. 

Husk at MHz beskriver has- 
tigheten pi prosessoren, men en 
486 er likevel raskere enn en 386 
med samme MHz-frekvens. 

Hvilken prosessor du skal 
satse pi, avhenger naturligvis av 
hva du vil bruke PCen din til. Da- 
gens «folkeprosessor» er 486 SX 
25 MHz. En 386 DX 40 MHz er 
omtrentlikekjapp, men denne har 
ikke muligheter for oppgradering 
pi samme mite som 486-pro- 
sessoren. 

red. 


BBS 


Jeg har lest om et BBS-system 
som heter FirstClass. Sividt jeg 
vet finnes dette bare for Macin¬ 
tosh, men jeg har hoit at det og¬ 
si skal komme for Windows. Vet 
dere noe mer om dette? 

PC-bruker, Oslo 

FirstClass-systemet finnes gan- 
ske riktig for Macintosh. Det er 
en rekke FirstClass-BBSer i Nor¬ 
ge (se BBS 24 pi midtsidene). 
FirstClass for Windows er ogsi 
kommet. Du kan logge deg inn 
pi en FirstClass-base med ditt 
vanlige kommunikasjonsprogram 
og hente ned den brukerversjo- 
nen av FirstClass som du onsker. 
Har du problemer med i finne 
frsm pi BBSen, si skriv noen 
linjer til systemoperateren for i 
fa hjetp. 

red. 
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Velkommen til TEKNOs desi- 
dert kuuuleste side. Her er det 
sit kult at selv DU kan bfdrat 
F3r du en hlstorle eller tegning 
p3 trykk, vanker en overraskel- 
se I posten! Adressen er: TEK- 
NO, Kult nokl, postboks 250 
0kern, 0506 Oslo. 


- Hva er det verste for da- 
taselgere? t 

Folk som tenker forst og 
Ikke handler etterpd... 


Jeg har fStt nye klaer. 
Jakken er fin, men buksen 
er lift Eos rundt armhulen. 





- Hardt arbeid, og atter hardt arbeid var det som forte meg 
til toppen, Olsen. Ikke MITT arbeid, naturligvis... 
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Her begynner spill- 
TEKNO! I hvert num- 
mer vil du finne mas- 
sevis av stoff om spill 
for PC, Amiga & Mac, 
pluss nyheter om 
spill som kommer, 
pluss hint & tips - og 
TEKNO-medarbeider- 
nes hoyst subjektive 
oppfatninger..! JeZZ: 
Det blir MER spill stoff 
allerede i neste num- 
merll! I den forbindel- 
se mottar vi gjerne 
tips fra deg om spill 
du mener vi bor om- 
tale. Husk: TEKNO 
lytter til leseme! 

PS: Selvom vi lover 3 
bringe deg ferske 
spillnyheter, lukker vi 
ikke oynene for gode, 
gamle spill som flere 
borf 3 gleden av! 


Tornado - HERLIG & realistisk!!! 


Har du lengtet etter den 
perfekte kampflysimula¬ 
tor som ogsa setter 
krigsstrategi og realisme 
i hoysetet? Velkommen 
til Tornado. 

PC De siste Srene har kamp- 
flysimulatorer hatt en stygg ten- 
dens til S mer vaere «avanserte 
skytespill- enn realistiske simu- 
leringer. Skrekkeksempel: Etter 
knapt en times spilling er du sS 
god at du kan skyte ned de beste 
fiendtlige piloter. Derimot, i Tor¬ 
nado sS leker du ikke helt. Der 
blir du rett og slett helt hvis du er 
god nok. 

Og programutviklerne har 
gjoit en suveren jobb. Tornado 
byr p k helt herlig flyfolelse og 
tryller samtidig tram lynkjapp, de- 
taljert polygon-grafikk. Foruten 
ypperiige «realtime» simulator- 
funkspner, kan Tornado ogsS vi¬ 
se til et meget sofistikert flyplan- 
leggingssystem som savner si- 
destykke. Og nSrdet gjelder rea¬ 
lisme: I treningssimulatoren kan 
du gjore flyturen sS realistisk el- 
ler, om du onsker det, sS «skyte- 
spillaktig- som du vil. Men skal 
du forst ut p k «ekte» oppdrag, er 
det ikke lenger noe kjaere mor... 

Panavia Tornado GR4 fra 
Royal Air Force er flyet det hete 
- dreier seg om, det ble blant an 
net brukt under Gulf-krigen til k 
odelegge Irakiske flyplasser. 
Hovedfordelen med dette flyet er 
at det kan fly helt nede i 60 me¬ 
ters ho yde med hastigheter som 


overstiger 1200 km/t. Denne hef- 
tige egenskapen gjor at det kan 
naerme seg fiend lige mSI lynkjapt 
og nesten usynlig p k radar, for 
sS k sIS til med full ildkraft. Man¬ 
ge av oppdragene i spillet baserer 
seg naturligvis p k denne saere- 


genheten ved flyet. En annen fi¬ 
nesse er at flyet bSde kan ha sS- 
kalte «fremskutte» og “tilbake- 
trukne- vinger. Dette gir stor ma- 
novreringsevne nSr det er pS- 
krevd, samtidig som det ogsS gir 
mulighet for store hastigheter nSr 
det trengs. 

Ikke Isert pd en-to-tre! 

Hovedmenyen har en «Quick- 
start»-funksjon som putter deg 
rett i flyet, i full fart over fiendens 
omrSder. Denne funksjonen er 
god psykologi, for hvis du ikke er 
skutt ned etter to minutter, er du 
garantert odelagt av frustrasjon 
etter fern. Hvordan k fly en Tor¬ 
nado GR4 er nemlig ikke laert i 
en hSndvending! 

Du trenger faktisk grundig 
opplaering for k kunne fare flyet 
lenger enn meteren forbi rulleba- 
nen. Designerne av spillet gjor det 
klinkende klart at du nok minst 
mS investere en fire-fern timers 
intensiv fl yging i trenin gssimula- 


toren for du kan begi deg ut i det 
«virkelige» flyet. PS tross av at 
kapitlene med «Flying Training- 
strekker seg over droye 90 sider, 
gSr det hele overraskende raskt 
unna nSr du forst er i gang. Fly- 
treningskapitlet er delt inn i lek- 
sjoner, og det er bare S gyve los 
pS dem en for en. Selv om du 
finner ut at en loop er mye mer 
komplisert enn hva du trodde den 
var, sS vil du etter litt trening be- 
herske det meste fra en ganske 
enkel take-off til den mer kompli- 
serte (men desto effektive) Im- 
melmann-manoveren. 


Immelmann-manavei'en. 

NSr den grunnleggende fly- 
treningen er ferdig og du er 
dodsklar for noen «dogfights» 
hoyt oppe i det bIS, fSr du raskt 
en liten nedtur. A fly er nemlig en 
ting, S beherske vSpensysteme- 
ne - noe helt annet. SS, etter en- 
da no en timers studier av vSpen- 
kapitiet og med filmen «Top Gun- 
godt i hukommelsen, er du klar 
for bSde luft-til-luft kamp og van- 
lige bakkeangrep. 

PS oppdrag er det vanl ig at 
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du flyr sammen flere allierte fly. 
Dere har gjeme ordre om k ade- 
legge ulike delmil. Selv om luft- 
kamp of test er en del av oppdra- 
get, har ikke en Tornado si mye 
den skulle sagt mot en elitejager 
for luftkamp, som den russiske 
MIG 29. 

Oh, that feeling...! 

Og det er realisme for alle penga 
i dette spillet. Ett tokt om natten 
erabsolutten markopplevelse- 
ogsi for deg i cockpiten. Her er 
det ikke noe juks. og ingen in- 
strumentpaneler som er overdre- 
vent opplyst. Det du ser best er 


«Langtoktene» er nok de mest 
krevende. Her mi dine innlaerte 
fly- og kampkunnskaper virkelig 
til pers. Du og vingkameratene 
dine mi nemlig overholde et fin- 
slipt tidsskjema for i ha bensin 
nok til hjemturen. Et heltemodig 
sidesprang for & bombe noen in- 
staltasjoner utenfor ruta kan der- 
med fi ganske tiredryppende 
konsekvenser. 

Proff planlegging 

Hvert av de «avanserte» oppdra- 
gene skal planlegges. Og nett- 
opp her er det at Tornado har 
skilt seg fra bermen. I «opp- 



«Dlving in for attack...!» 


faktisk stjernehimmelen som 
hvelver over deg! PS tross av 
market er du godt hjulpet av da- 
tateknologien i flyet ditt. Tornado 
har nemlig datasystemer som tar 
for seg mye av manavreringen 
bide under flyging og ved lan¬ 
ding. Flyet har ogsi et system 
som heter «Terrain Following®, 
Med dette kan du bestemme en 
fast hayde flyet skal holde i for- 
hold til bakken. Har du bestemt 
deg for i fly over et f jell med en 
hayde pi 200 fot, kompenserer 
systemet da automatisk for hay- 
den til f jellet, slik at du alltid har 
trygg klaring. Det samme gjelder 
nir du gir ned i daler, si dette 
systemet eryppertigfor i lure seg 
unna ftsndens radar. 

Fol adrenalinet boble I deg 
nir du sneier tretoppene i tre 
ganger lydens hastighet. Opp- 
lev den evige bid himmelen 
over skyene og glem 10-mete- 
ren I svommehailen nir du 
stuper som et prosjektil fra forti 
tusen fot, ned I det deilige, hvi- 
te skydekket. Kjenn lettelsen 
nir landingshjulene slir trygt 
ned etter et svett oppdrag. 
Mange av oppdragene er nem¬ 
lig ikke bare barnemat... 


dragsplanleggeren» fir du et kart 
opp p k skjermen. Her har du 
oversikt over allierte og fiendtlige 
territorier, med geografi, veinett, 
hovedinstallasjoner, radardek- 
ning, baser, flyplasser og mye 
mer. Og herfra kontrollerer du all 
planleggingen av ditt neste opp¬ 
drag: Hvordan ruten skal legges 
opp, hviike mil som ska) tas, hvor 
mange fly som skal vaere med, 
hvordan de skal oppfare seg - 
og en dross med andre punkter. 

Det er en rekkeferdigplanlag- 
te oppdrag tit deg, men nir du 
skal ta de farste famlende skritt 
for k lage et oppdrag selv, er bru- 
kermanualen igjen god k ha. Her 
kan du planlegge ait fra det 
ukompliseite og lite krevende, til 
de mest komplekse oppdrag med 
automatiske flyformasjoner. Du 
kan ogsi spille kampanjer - det 
vil si at du flyr det samme flyet 
gjennom en hel rekke oppdrag for 
k oppnS et starre mil, for ek- 
sempel herredamme over et visst 
territorium. 

Av andre taffe ting er den et- 
terhvert si obligatoriske «two- 
player» funksjonen. Her kan du 
duellere mot en venn, maskin 
koblet til maskin via nullmodem- 



... og snarl skaI bombene falle! 


kabel (skjema for k lage en slik 
falger med) eller modem. Du og 
en kompis kan ogsi vaere ving- 
kamerater, slik at dere i felles- 
skap kan bombe fiendenes fly¬ 
plasser til pukksand. 

Krever lift... 

Du kan bare glemme k spille det¬ 
te spillet uten joystick. Heist bar 
du ha en ergonomisk formet 
«flightstick», men skal du farst 
virkelig satse pi opplevelse - 
skaff deg en “Thrustmaster 
FCS». Dette er en eksakt kopi av 
stikka som sitter i «F-4 Phantom®, 
men den gjar seg ogsi sserdeles 
bra i en Tornado. 

Ellers er et lydkort nesten pi- 
krevet. Selv om lydeffektene ikke 
er avanserte, bfr det ganske tamt 
k spille flysimulator uten k ha 
bralet fra jetturbinene i arene 
(hayttalere med basselementer 
skal du selvfalgelig plassere bak 
deg). 

Grafikkmessig kan ikke Tor¬ 
nado konkurrere med «texture- 
mapping»-metoden som flysimu- 
latoren Strike Commander bruker 
for igiveidig realistiske landskap. 
Likevel er verdenen du flyr i tro- 
verdig og godt detaljerl. Fordelen 
med slik «polygon-grafikk» som 
Tornado bruker, er at du ikke 
trenger k ha en hyperrask mas¬ 
kin for k f k jevn, deilig flyopple- 
velse. Du klarer deg bra pi en 
rask 386/486SX. 

Tartid 

Aberet med det hele er tiden det 
tar k sette seg inn i spillet. Jeg 
savneren opplseringsfunksjon slik 
at du kan f k rnstruksjoner p& 
skjermen mens du flyr. Du kan 
med andre ord glemme Tornado 
hvis du vil Isere k fly i en fei. 

Derimot, er du ute etter kom- 
binasjonen strategi, action og fly- 
falelse - da er dette spillet som 
skapt for deg. 


Har du tid, vil Tornado gi 
deg hundrevis av timer med 
ypperlig, luftig og hesblesen- 
de underholdning. Tornado 
anbefales herved pi det ster- 
keste, og det sikrer garantert 
vinteren for deg, uansett sno- 
mengde... 



H&kon Ursin Steen 


MO 

INFO 


Navn: 

Tornado 


Produsent: 

Digital Integrations 

Systemkrav: 
386SX/16MHZ, mus, VGA. 
Sterkt anbefalt: Lydkort og 
joystick. 
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Endelig kan du 
spille Hugo hjemme 
i din egenstue 























Ancients I og II 


Ancients («de gamle>) 
bestir egentlig av to 
pakker. Den ene er et si- 
kalt sharewaresplll, i ut- 
gangspunktet gratis. An¬ 
dre delen koster penger, 
men under 200 kroner 
(Can $2335), selv om in- 
temasjonal pengeoverfo- 
ring ni er blitt dyrt (pi 
grunn av effektiv data- 
teknologi, tro?). 

Spillene ligner Bard’s Tale, kan- 
skje litt mye. Begge gkr ut pk k 
finne rundt i byer og labyrinter, 
sl&ss med uhyrer og opparbeide 
erfaring som hjelper i videre 
kamper. Som belonning for»sei- 
er, Ikr du gull og kanskje v&pen. 
Ettersom erfaring, gullbeholdning 
og stridsutrustning oker, kan du 
mote storre og mer utbytterike 
utford ringer. 

Spillene er ganske krevende, 
sasriig p& hoyt nivS. Du mk skaf- 
fe oversikt over mange labyrinter, 
og hver har gjeme flere etasjer. 
Utrustningen for «dine» personer 
mk vasre best mulig for de pen- 
gene du har samlet, og dette 
kreverveloverlagte valg. Losning 
av visse g&ter gir fordeler, og 
disse kan vaere temmelig van- 
skelige fordi de er p k engelsk, og 
baserer seg p k engelsk eller 
amerikansk tankegang. 

Vanskeligheten er samtidig 
utfordrende, det hadde ikke vaotf 
morsomt om spillene var altfor 
enkle. 

Ancients I er rimelig grelt. Du 
starter i en by og skal finne rundt. 
Bevegelse skjer ved hjelp av mus 
eller piltaster. 

I bykloakken stinker nedgan- 
gen til den forste labyrinten, og 
si begynner moroa... 

Fra starten av fir du en fer- 
digskapt gjeng pi fire personer. 
Du kan forbedre teamet ved i gi 
til hovedmenyen og «lage nye». 
Kriigere behover gjerne kraft og 
smidighet, magikere og prester er 
mer avhengig av hodet. Som i 
Bard’s Tale har du mest bruk for 
krigere i starten, mens magikere 
og prester er nyttigst pi hoyere 
nivi som mer og mer dreier seg 
om magi. 

Ved i museklikke pi en per¬ 
son, fir du vite hvilken utrustning 
vedkommende har. Hvis du tryk- 
ker en gang til, i nederste hoyre 
hjorne, fir du informasjon om ut¬ 
rustning, styrke, intelligens, ma¬ 


gi, helse, erfaring og si videre. 

Magibrukere har ved starten 
en meny med fire muligheter. Er- 
faringsnivi 3 gir adgang til neste 
gruppe besvergelser, to nye ni- 
vier gir en tredje gruppe og si 
videre. Fjerde gruppe gir mulig- 
het for selvskapt lyn og torden 
hvilket greitt feier unna store 
grupper monstre. Selv de mer 
seigiivede utholder sjelden mer 
enn et par-tre omganger. 

Nybegynnere bar forst og 
f remst merke seg folgende: 

1. Sorg for at alle krigere har 
si mye rustning og vipen som 
du har rid til. I starten kjoper du i 
Toyhuset (Equipment Supplies), 
senere vinner du trofeer i kamp. I 
starten er god rustning viktigst, 
men vipen skal til for i drepe 
uhyrene. Personene i forste rek- 
ke kan bruke stikk og slagvipen, 
de bakenfor begrenses til magi 
eller skytevipen (pil og bue, 
slynge og stein.,.). 

2. Ikle personene vipen og 
rustning. En oks virker ikke for 
den er plassert i en hind, skoene 
skal pi fottene. Du kan se effek- 
ten av pikledningen ved i muse¬ 
klikke pi personen. De to perso¬ 
nene i fremste rekke behover 
mest utrustning, de tar hoved- 
mengden av fiendens hugg og 
slag. 

3. Finn Lauget (The Guild) 
hvor du kan be om hoyere nivi 
ettersom dine personer opparbei- 
der seg erfaring. 

4. Flytt utrustning og penger 
fra dode personer over pi leven- 
de. 

5. Bruk tid som Skaper. 
Egenskapene til dine personer 
bestemmes aven slags «terning- 
kast» i programmet. Ved i prove 
noen ganger, kan du fi frem per¬ 
soner som har gode egenskaper 
selv for de opparbeider erfaring 
via kamper. 

6. Nir du har samlet penger 
til en viss minimumsutrustning, 
sorg for i trekke en prest og en 
magiker med pi laget... 

Ancients II er en forbedring 
av sharewarespillet. Det har be- 
dre grafikk, vanskeligere labyrin¬ 
ter, flere personvalg og masse 
giter. 

Bestilles fra: Farr-Ware, P.O. 
Box 24135, 300 Eagleston 
Road, Kanata Ontario, Canada 
K2M2C3. Pris for Ancients II 
Canadian $23.95. 

Tore Audun Hole 
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SPILL - SPESIALISTEN 


IBM-PC 


Alone In the Dark 2.475,- 

B17 Flying Fortress.350,- 

Beauty & the Beast.375,- 

Betrayal at Crondor.425,- 

Blue Force.375,- 

Champ. Manager 93.355,- 

Civilizatlon.350,- 

Day o( the Tentacle.475,- 

Disney Anlm. Studio.1200,- 

Doglight.350,- 

Dune 2.375,- 

F15 Strike Eagle III.350,- 

Flelds of Glory.350,- 

Flashback.425,- 

Freddy Pharkas.425,- 

Gabriel Knight.425,- 

Historyline 1914-1918.425,- 

Jurassic Park.375,- 

KGB....375,- 

LA LAW.375,- 

Lands of Lore.375,- 

Legacy.350,- 

Legend of Kyrandia.375,- 

Leisure Suit Larry 6.475,- 

Lemmings 2.395,- 

Links 386 Pro.475,- 

Lotus.395,- 

Maximum Overkill.475,- 

Might & Magic 5.475,- 

Patriot. 475,- 

Pinball Dreams.375,- 

Pirates Gold.475,- 

Privatoer.475,- 

Reach for the Skies.375,- 

Return of the Phantom ....350,- 

Shadow of the Comet.425,- 

Sim City 2000.RING 

Sim City DeLuxe.425,- 

Simon the Sorcerer.425,- 

Strike Commander.475,- 

Strike Speech Pack.235,- 

Stunt Island.375,- 

Syndicate.475,- 

Tornado.425,- 

Veil of Darkness.395,- 

X-Wing.475,- 


X - Wing Imperial Pursuit 275,- 




PRIS KUN KR. 375,- 


CD-ROM 


Capitol Hill.425, 

Day of the Tentacle.475, 

Dune.455, 

Jurassic Park.395, 

King s Quest 6.475, 


[Strike Commander.395^ 


Airbus A320 USA ... 

Alcatraz. 

Alfred Chicken A12I 

A.T.A.C. 

A-Train. 

B17 Flying Fortress 

Body Blows. 

Champ. Manager 9: 
Day of the Tentacle/ 

Desert Strike. 

Dogfight. 

Dune 2. 

Flashback. 


| King’s Quest 6 A1200.375,-| 


Simon the Sorcerer A1200 RING 

Streetfighter 2.375,- 

Syndicate.425,- 

The Chaos Engine A1200.355,- 
Wing Commander A1200RING 
Zool.325,- 


Gravis Ultrasound.1750,- 

Sound Galaxy NX PRO ..1400,- 
Sound Galaxy PRO 16...2200,- 


Flightstick (IBM-PC).550,- 

Python 1M (Multisystem).145,- 

Python 5 (IBM-PC).145,- 

Warrior 5 (IBM-PC).165,- 


KJ0PSINFORMASJON: 

Alle priser er inkludert moms. Porto kr29,- og oppkravsgebyrkr. 
17,- kommer i tillegg. Deter ikke oppkravsgebyr ved forskuddsbe- 
taling. Denne betalingsmate kan sk)e til postgirokonto 
0826.030,1552 eller med sjekk. 

VI skaffer det meste av spilltitler til PC/ AMIGA/CD-ROM 
CD-I/CD32 og MACINTOSH. Ring oss for andre titler som ikke star 
oppfort her. Vi tar torbehold om prtsendringer og feil i annonsen. 
Prisene er a betrakte som postordrepriser. 

TELEFONBETJENING: MAN - FRE: 10.00-19.00, LOR: 1000-1 5.00 


3 BarMiahu' priser pa mykvarer 








































































































Billy The ICicJ 

Jbieturns 



Den skyteglade western- 
helten «BHIy The Kid» er 
tilbake. Denne gangen 
ogsi som pasifist! 

Alive Software er kjent for sine 
barnevennlige og ikkevoldelige 
spill. A folge opp trfiden og lage 
et action-spill med den hensyns- 
lose «BillyThe Kid» i hovedrollen, 
kunne derfor bli lift av en utfor- 
dring. 

Dette har de lost p& en gan- 
ske grei m&te: De har simpelthen 
et menyvalg i spillet hvor du kan 
sld av alle muligheter for bruk av 
skytevSpen! 

Spiliet er delt inn i ti forskjelli- 
ge episoder, og g£r ut p& at du 
skal finne et visst antall nokler 
som er gjemt. Noklene trenger du 
for S finne «utgangen». Og epi- 
sodene varierer i tema og form: 

I den forste episoden hjelper 
vi Billy k ramme fra fengselet i 
SilverCity. 

Fengselsfuglen ble raskt min- 
dre popufaer hos den lokale she- 
riffen, og i episode nummer to 
inntas fugleperspektivet n&r vi 
styrer Billy p& flukt gjennom New 


Mexico-orkenen, i retning den 
tiyggere delstaten Arizona. 

Og slik fortsetter det. Neste 
episode utspiller seg i en gam- 
mel gruve, og der skal du karre til 
deg sS mye gull og edelstener du 


orker for eieren av gruven angri- 
per deg med sin skvadron av vel- 
trente dodsmus {!). Disse udyre- 
ne er for ovrig en god illustrasjon 
pk de mange humoristiske detal- 
jene i spillet 

Her finner du att fra klapper- 
slanger med intelligens som langt 
overg&r en revolvermanns, til or- 


kener med mengder av ferdiggiil- 
lete kyllinger. 

Lite sol 

Du legger ogsS snarl merke til at 
det er saerdeles lite blodsutgytel- 


bruke pistol. Om detle skyldes de 
fredselskende programmererne, 
eller rett og slett Billys talent med 
seksloperen, skal vaere usagt, 
men faktum er at personene som 
Billy skyter pk faktisk aldri blir 
truffet! 

Billy skyter nemlig bare pis- 
tolen ut av hendene pdi dem, slik 
at de blir bare stdende igjen p& 
stedet hvil - skjelvende av frykt. 
Klapperslangene, ubevaepnet 
som de er, lider derimot en blodi- 
gere skjebne... 

Lydene strekker segikkesS 
mye lenger enn pistolsmell, og 
den sSkalte 256-fargers grafikken 
er ganske skuffende. Her finner 
du absotutt ikke de storste vlsu- 
elle opplevelsene. Men grafikken 
er likevel funksjonell, og selve 
spiilefolelsen er bra nSr du ferst 
kommer inn i spillet. 


Du har hele tidengod kontroll 
med Billy. Episodene er alle 
sammen godt gjennomfort. De 
byr ogs& p& noen ganske heflige 
utfordringer som burde kunne 
holde deg til PCen i flere timer. 
Men du m& spille en stund for at 
du skal bli hekta... 

Du fcir bare med de tre forste 
episodene i spillet. Skal du ha al¬ 
le ti, kosterdet deg $22 (ca. 150 
kroner). Blir du veldig fristet av 
tanken p& & lope rundt med cow- 
boyhatt p£ hodet, er nok penge- 
ne vel anvendt. 

Til slutt et rdd til ndr du lig- 
ger der, bevisstlos og forsldtt: 
Det skal mer enn en kule til k 
felle en boffel. 

Hikon Ur sin Steen 





Drommer duomet liv med cowboyhalt, ber du la en kikk pA dette spillet I 


se i spillet, selv om du velger k 
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EpMepsiadvarsel pi dataspill fra Mindscape 


For en tid siden skrev en 
rekke europeiske aviser 
at dataspill kunne utlose 
epilepsianfall. 

Selv om slike anfall bare rammer 
et tetall disponette personer, har 
programvarehusene tatt dette 
donnalvoriig. Forst&elig nok: Hvis 
en person tkr epilepsi-anfall av k 
spille et spesielt dataspill, skaf det 
ikke sk mye til for et erstatnings- 
krav iurer i buskene, Dette pro- 
ver programvarehusene k sikre 
seg mot p k alle bauger og kan- 
ter. 

Se bare p k denne advarselen 
som for tiden folger med action- 
spill fra produsenten Mindscape: 

Advarsel om epilepsi 

Les falgende f 0 r du eller barna 
dine starter et dataspill. 

Noen personer er disponed 
for epileptiske anfall eller tap av 
bevissthet n&r de utsettes for 
blinkende lys eller spesielle situ- 
asjoner i dagliglivet. Slike perso¬ 
ner kan risikere anfall mens de 
ser p& 7V eller n&r de spiller en- 
kelte dataspill, og dette kan inn- 
treffe selv om man ikke har hatt 
helseproblemer eller problemer 
tilknyttet epilepsi tidligere. 

Hvis du eller et medlem av 
familien din noen gang har vist 
epileptiske symptomer (anfall el¬ 
ler tap av bevissthet) nir de ut¬ 
settes for flimrende lys, ta kon- 
takt med lege for du begynner & 
spille. 

Foreldre bar passe pk barnas 
bruk av dataspill. Hvis du eller 
dine barn erfarernoen av de fal- 
gende symptomene - svimmel- 
het, synsforstyrrelser, aye- eller 
muskelrykninger, tap av bevisst¬ 
het, desorientering, ufrivillige be- 
vegelser eller hamper - avslutt 
bruken umiddelbatt og ta kontakt 
med lege. 

Ta folgende generelle 
forholdsregler 

Sitt ikke for naer skjermen; 
plasser deg med joystick-ka- 
belen i fullt strekk. Bruk heist 
en liten skjerm. Spill ikke hvis 
du er trott eller har hatt for life 
sovn. Pass p£ at rommet du 
spiller i er godt opplyst. Hvil I 
10-15 mlnutter for hver time du 
spiller et dataspill. 

Hkkon Ursin Steen 
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Det fremgangsrike firmaet Success Programs Company of 
Norway har tilbudt et antall dataprogram til innkjopssjefene i 
diverse selskap. Ved hjelp av ledetr&dene nedenfor kan du 1 
f inne ut hvilke selskap som ble tilbudt hvilke program til hvilken 

LEDETRADER 

1. Felix Enix ble tilbudt 
skatteplanlegging, men 
han jobbet ikke i firmaet 

Hund & Katt AS, og pri- 
sen var ikke 995 kroner. 


Bokforing 

Tekstbehandling 

Register 

Tegning 

Skatteplanlegging 

Adam og Eva AS 

Bror & Sonn AS 

Hund & Katt AS 

Skoseg AS 

AS Tann og Bor 

695 

995 

1195 

1595 

1995 

1 

Waggle Beit 
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mriKjupbbjeren nub _ . 

Adam og Eva AS ble til- Fe * En * 
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budt verken bokforiing el- Lasse Erprin 
















ler tekstbehandling, men Disa Kett 
















hun ble uimotst4elig fris- Ada Pasca | 
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t©t med prisen 695 kroner 
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3. Verken tekstbehand- 1195 











lingsprogrammet eller 15gg 











og Bor kostet 1595 kro- 1995 











ner. Adam og Eva AS 








Bror & Sonn AS 






Sinn gjor du: 

TEKNO-notten er et logisk 
problem. Du trenger ingen 
spesialkunnskaper, bare litt or- 
den i toppetasjen... 

Med hvert problem folger 
et skjema. Folg ledetr&dene! 

Av disse fremgSr at visse opp- 
lysninger passer sammen, an- 
dre gjor det ikke. 1 det forste 
tilfellet setter du et + i den fel- 
les ruten, i det andre tilfellet et 
For hver ledetr&d kan du fyi- 
le ut nye ruter, og til slutt kan 
du dra de rette konklusjonene. 

Da har du lost oppgaven. Men 
dra ingen forhastede slutninger 
p k grunn av ting du bare tror... 

4. Ada Pascal skulle f k .. 

Hund & Katt AS 






sjonsprisen 1995 kroner, SkosegAS 






men det gjafdt ikke regis- AS Tannog Bor 


X 




ter, for det gikk til Bror & 

] Sonn AS. 

5. Maggie Beit jobbet 
hos Skoseg, og hun fikk 
ikke bokforingsprogram 

Min losning 

Innkjopssjef Program 

Maggie Beit 

Firma 

V / l ■ 

Prl« 

Felix Enix 



Lasse Erprin 



Disa Kett 



AdaPascal 




Losningen stir pk side 60. 
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DIX0NER3AR! 

Vi har aldri hatt sd mange 
spill til sd lave priser! 


pasamtlige 

-T- J m fullpris PC, PCCD 

" og Mac-spill 


Mega-titier 

fra Microprose 

til PC og Amiga kun 


299 ,- 



m/cfp 'liS) 0 Mb harddisk 6.790,- 

(NB! Vi montcrcr gratis!) 

1940 monitor Profex diskdrive Amiga 

2.990,- 798,- 

SlA TIL N A! BILUGERE BUR DET NEPPE! 


Amiga 600 

: 1.890,- 

Joystick Amiga fra 49,- 

Mus PC fra 149,- 

Amiga 1200 

: 3.790,- 

Goldstar3,5"DD kun 69,- 

Amiga CD 32 

: 3.990,- 

Eurodisc 

3,5 HD form, kun 99,- 


1 . 998 ,- 


Pro Audio Spectrum 16 - 
topp lydkort - hos oss kun 


Sega Mega Drive m/Sonic NA KUN 1 "fAC . 
- 5 - 100,- pa alie Mega •rivc-spill * ' ' 5 

Super Nintendo m/S.M.4 NA KUN 1 QQO _ 
-j-100,- pa aiic SNES-spiii ' 5 


Tilbndene vare r sa langt beholdningen rekker! 
AJJeprisene inkl. mva. 


EUROPAS ST0RSTE UTVALGIDATASPILL 




* VI SENDER OVER HELE LANDET! * 



Mitt favorittspill 

Skriv o m ditt favorittspill i TEKNO! Legg ved et bilde a v deg selv o g send 
detheletil: TEKNO, Mitt favorittspill, postboks25O0kem, 0508 Oslo. 


The 7 th Guest er et om- 
fattende dataspill som 
kommer pi to CD-pla- 
ter. Forste gangen jeg 
fikk here om spillet var 
av en venn som hadde 
sett det i USA Han sa at 
det var et digert spill 
som var pi over 1000 gi¬ 
gabyte... 

Det visste jeg sS klatl var tull, 
selv om han holdt pS sitt. Neste 
gang jeg fikk here om det var p& 
S k y L i n e 
BBS, hvor 
jeg er sys¬ 
op. Der var 
det en bru- 
ker som 
skrev i spill- 
konferan- 
sen at det 
varverdens 
storste acti- 
on-spill. 
Omsider 
fikk jeg tak i det, i den lokale da- 
tabutikken. Pk grunn av det jeg 
hadde hort av andre, hadde jeg 
regnet med at det kom til k bli 
masse skyting og action. Jeg 
regnet med at spillet naermest ville 
vaere som en skrekkfilm. Men jeg 
fant fort ut at Sinn var det ikke... 

Spillet gArutpSat du md lo¬ 
se masse oppga'er. Etter k ha 
spilt det noen timer, syntes jeg 
det var ganske kjedelig - kan- 
skje fordi det ikke var s&nn som 
jeg hadde trodd p k forh&nd. 


Men noen dager etterpS - ut- 
p k kvelden - bestemte jeg meg 
for k gi det en ny sjanse 

Det var stillet i huset, og halv- 
morkt p k rommet. Etter noen mi- 
nutters spilling, merket jeg at jeg 
begynte k foie meg smiredd... 
Bedre ble det ikke da et gjenferd 
plutselig dukket opp p& PC-skjer- 
men. Jeg kjente at hjertet gjorde 
et hopp. Flere nervepirrende 
scener fulgte, og jeg forsto at jeg 
m&tte g& til sengs n&, ellers ville 
det bli d&rlig med sovn den natta 
Vel. The 7 th Guest gSr som 
sagt ut pk at du skal lose en lang 
rekke g&ter og mysterier i et spo- 
kelseshus, og viste seg alts& k 
vaere ganske nervepirrende. Jeg 
vil derfor ikke anbefale spillet til 
dere som har d&rlig hjerte eller 
dere som bare liker action-spill. 
Men hvis du har sansen for 
skrekkopplevelser, vil jeg ikke 
nole med k anbefale The 7 th 
Guest. Grafikken er EKSTREMT 
god! Det er absolutt den beste 
grafikken jeg noensinne har sett 
pk en PC. Lyden er ogs& super, 
og bidrar sterkt til at du skvetter 
opp to meter av stolen n kr det 
dundrer los som verst. 


LESERTIPSETI 

Navn: 

The 7 th Guest 

Produsent: tCf 

pit 

Kr. 899-(veil.) _ 



Jo-Helge Paulsen, 
Kolbotn 
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HURTIGSPOLING 


Schmokk! Pinball for Windows 



Tittel: STREETFIGHTER 
Produsent: US GOLD 
Pris: Kr. 499,-(veil.) 


PC 


PC-versjonen av det 
gamle Amiga-spillet Streetfighter 
bllr forholdsvis kraftig markeds- 
fert for tiden, men - sorry - detie 
er etter vir mening ikke noe i 
hoppe i stolen av. Saerlig grafik- 
ken basrer preg av & vaere flyttet i 
ekspressfart fra Amiga- til PC- 
plattformen. Nir det gjelder selve 
innholdet, gir det ut pi k hamre 
los p k sine motstandere for k vi¬ 
se at du er en virkelig MANN. Vi 
provde spillet, og slo faktisk 
knock-out p k et parfaele fyrer og 
en villkatt aven jente, uten at det 
ga oss det helt store kicket. Sant 
k si tror vi det bare var tilfeldighe- 
ter som gjorde at vi gikk seirende 
ut av kampene, for vi gjorde ikke 
annet enn k trykke hysterisk pi 
joysticken. Dessuten: Fysisk 
hindgemeng blir litt for primitivt 
selv p k PC-skjermen - og det der 
gammeldagse mannsidealet om 
a vasre toff & hardtsliende er lik- 
som litt passe, spor du oss. Men 
er Ram bo cfitt store forbilde, si 
for all del..! 

Systemkrav. 1 MB RAM, 28612 
MHz, harddisk, VGA 256 farger. 


Fyr opp Pattis pupper & motta Larrys anerkjennelse..! 


Tittel: PINBALL FOR WINDOWS 
Produsent: DYNAMIX 
Pris: Kr. 545- (veil.) 

PC Her er spillet for alle fa- 
natiske fiipperspill-entusiaster! 
Pinball for Windows gir deg val- 
get mellom itte forskjellige flip- 
perautomater pi PC-skjermen, 
alle sammen med rie lydeffekter 
og heftige animasjoner. Pinball for 
Windows er herlig hjemmetid- 
troyteutoveri de smi timer, men 
foler du for iflippe ut i arbeidsti- 
den er det heller ikke umulig. Sorg 
for k ha f.eks. et regneark (eller 
noe annet som virker seriost) 
ipent mens du spiller. Skulle sje- 
fen stikke innom, er det bare k 
hente frem regnearket med et 
museklikk - for si k fortsette si 
snart han er forduftet Kultl De 
itte sptllene henter scener fra 
andre kjente PC-spill, og du me¬ 
ter bide Larry og Roger Wilco pi 
et par av dem. 

Lydene er som nevnt et kapit- 


tel for seg. Her er alle de herlige 
dunkene og dronnene du kjenner 
fra vanlige flipperspill - PLUSS 
musikk. PLUSS digitaliserte 
stemmersom kommenterermens 
du spiller - forutsatt at du har et 
lydkort installed i PCen din! 

Opptil fire kan spille mot 
hverandre, men denne Pinball- 
varianten egner seg ogsi utmer- 
ket for deg som heist vil ha PCen 
for deg selv. Anbefales! 

Systemkrav: 386SX, 2 MB RAM, 
Windows 3.1 enhanced, VGA, 
harddisk. Lydkort anbefales. 




REPARASJONER AV DAIAMASKINER 

DATAMASKINER TIL FASTEPRISER 


AMIGA 500/500 + 

AMIGA 600 

C-64 

PC/AT 

JOYSTICK 

DFI FP KOMMER I TILLEGG 


SUPERTILBUD! 

486DL2-66M/SVGA/17OM0HD WINDOWS DOS 6.0/MUS 


EMI 


SHOP A/S 


PC SPILL 


ALONE IN THE DARK II 

Pris.449,- 

BLUE FORCE 

Pris.398,- 

ELIIE II FRONTIER 

Pris.398,- 

JURASSIC PARK 

Pris.349,- 

LEISURE SUIT LARRY VI 

Pris .. 449,- 

POLICE QUEST V 

Pris..398,- 

QUEST FOR GLORY IV 

Pris.398,- 

SHADOWGATE 

Pris.398,- 

SIM FARM 

Pris.*.398,- 

PC 

CD-ROM 

SPIU 

ALONE IN THE DARK II 

Pris.449,- 

DIGITAL LOVE 

Pris. 398,- 

DRACULA ULEASHED 

Pris. 398,- 

LEISURE SUIT LARRY VI 

Pris.449,- 

IRON HELIX 

Pris.449,- 

JURASSIC PARK 

Pris. 398,- 

+MYEFLER 
RIMELIGE SPILL 


10-20 9-18 

AVD.:POSTORDRE 
66 84 54 54 
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Lynvingen 


Still going strong... 



Tittel: BATMAN RETURNS 
Produsent: GameTek 
Prls: Kr. 269- (veil.) 


PC Lynvingesignalet flerrer 
himmelen i Gotham City... Byen 
er i vanskeligheter, og her mk du 
alliere deg med Lynvingen for k 
redde byen fra erkeskurkene 
Pingvinen og Kattekvinnen - og 
den faele gjengen Red Triangle 
Circus Gang. 

Oversiktlig og greit instruk- 
sjonshefte folger med. T eksten er 
p4 22 sider, og skulle vaere over- 
kommelig ogsS om du har lese- 
skrekkl 

Systemkrav: 640 K, DOS 3.3 al¬ 
ter nyere. 286/20 MHz eller ras- 
kere, harddisk med minst 20 MB 
ledig plass, mus. 



SUPER TILBUD 


CD-TITLER TIL KUN 299,- KR PER STK: 

1: Computer Reference Library 2: Bibles & Religion 3: Clipart 
Goliath 4: World Traveller Vol.l 5: Deathstar Arcade Battles 
6: Windoware 7: TechnoTools 8; Our Solar System 9: Dictionaries 
& Languages 10: Shareware Overload 1 I: Sound Sensation 
1 2: Encyclopedia of Sound 13: Too Many Typefonts 14: GIFs 
Galore I 5: Sound Effects Libr, 16: Multimedia Computer Guide 
1 7: Original Shareware 

SEAGATE Hard-dislcer 3.5’ 256KB cache: 

IDE, 12mS: 341MB 3.440,- 457MB ....4.725,- 

SCSI 10,5mS: 525MB 7.160,- 1.05GB ..10.400,- 

SCSI (7 enh + floppy) kontroller ULTRA 14F, ISA 1.890,- 

SCSI (7 enh + floppy) kontroller ULTRA 34F, VESA 2.990,- 
Hovcdkort, 486DLC-40MHz, 128KB cache, VL-BUS 2.310,- 
CD-spiller MITSUMI, intern, m/IDE kontroller 1.950,- 

WEB Nettverk Operativ-System 4.0 - 2 brukere 1.990,- 

Modem 2.400BFS, Hayes komp. int/ekstem 1.430,-/1.495,- 

Faxmodem, ACTIVE 14.400BPS int/ekstem 4.160,-/4.290,- 

PageMaker 5.0 Oppdatering/full 2.580,-/7.500,- 

Disketter HD 1.44MB formaterte, 10 stk. 90,- 

Prisene er eksklusive moms og frakt/Oppkrovsgebyr 


Medlemstilbud! 

Medlcnisavgift er pa 200 kr. per sir. For 
tlcllc fair du: 4 HD disketter med var 
produktkiitalog •» med nlvalgle 1*1) og 
Shareware programmer. 1 tillegg lar du 
hole 10% rabatt paalle vare'produkter. 



Tittel: INDIANA JONES AND 
THE FATE OF ATLANTIS 
Produsent: LUCAS ARTS 
Pris: Kr. 545 - (veil.) 

MAC Han lever fortsatt i aller 
beste velgSende, filmhelten Indi¬ 
ana Jones. Eventyrene bans har 
for lengst funnet veien fra kino- 
salens brede lerret til hjemmets 
lune dataskjerm. Indiana-spill for 
PC og Amiga har vaart pS marke- 
det en god stund, og n k har han 
endelig ogsS inntatt Macrntosh- 
verdenen med spillet Indiana 
Jones and the Fate of Atlantis. 

Litt etter litt begynner det k 
komme flere spilltitler for Mac p k 
det norske markedet. Det er gle- 
delig - for det har lenge veert 
temmelig ode orken pS dette 
omrSdet. 

Well, Indiana Jones har vi 
mott for, bl.a. pS CD-ROM p k PC. 
(Kjoper du CD-utgaven for PC, 
fir du ogs£ med en hintbok hvor 


du fSrtips om hva du skal gjore 
for k lykkes i spillet...) Og vi har 
latt oss begeistre av bra grafikk, 
spennende story og stemnings- 
full atmosfaere hele veien. SSnn 
er det p k Mac-versjonen ogsS. Ja, 
sant k si er det ikke store forskjel- 
len om du spliier p k PC, Amiga 
eller Mac - det er sividt vi kan se 
bare kosmetiske detainer som 
skiller utgavene fra hverandre. 

Systemkrav: Macintosh II, LC og 
Quadra, 2 MB RAM, HD-disk - 
stasjon, fargeskjerm, System 6.07 
eller nyere. 



Fotballspill pa norsk! 

PC/AMIGA SoftwareHuset AS slAr til med noe sS sjeldent som 
et dataspill i norsk oversettelse. Det gjelder fotbaiispiilet Goal!, som 
kommer i b&de PC- og Amiga-versjon. Er du interessett i fotballspill, 
anbefalervi deg k ta entittinnom din nasrmestespillbutikk! Kan ogs& 
bestilles direkte fra Sof twareHuset p k tlf. 66900810. 
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Rebel Assault 


Tittel: REBEL ASSAULT 


Produsent: US GOLD 

PC LucasAit og US Gold 

lanserer snart et nytt, actionfylt 
arkadespill - Rebel Assault. 
Spillet byr p& hesblesende luft- 
kamper og superrask flyging. 

Ifolge .-forh&ndsreklamen ut- 
nytter spillet til fulle mulighetene 
CD-ROM-teknologien gir. Rebel 
Assault byr bl.a. p& digitaliserte 
videobiter fra den originate Star 
Wa/s-filmen 

- Grafikken er forbloffende 
realistisk, sier Vince Lee, som har 
vaert prosjektleder for det nye 
spillet. - Vi har benyttet 3D-fcunst 
sporadisk i andre spill tidligere, 
men dette er forste gangen at vi 
bruker den gjennom ethelt spill. 

I Rebel Assault tar du kon- 
troflen over mange Star Wars- 
romfartoy. Du m3 gjennom en 
rekke utfordrende manovrer, og 
du md forsvare deg mot angrep 
fra den farlige /mper/a/-styr- 
ken... 

BILDENE: 3D-grafikk i Rebel Assault. 



ADVARSEL! 


Kj0p ikke katta i sekken 

Se vait siste FRIVARENYTT og komplette katalog pa 
diskett f0r du kjpper shareware og public domain til 
MS DOS og WINDOWS. Vi har testet mer enn 3010 
programmer. Kr 29-69 pr. programdiskett. 

Programvareklubben MCS 

Pb 3S4i Uevollen, 7002 Trondheim, Uf: 73-517915, fax: 73-534602 


NORGESPREMIERE 


§ 

§ 




MILLET 

DU ALDRI HAR SETT MAKER! TIL! 



Commodore lanserer na 
Amiga CD” - et 32-bits 
TV-spill med CD-ROM! 


SELGESAV 
FDRHANDLERE 
OVER HELE LAM! 

Qz Commodore 
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Fra den suksessfulle video med 

Dr. Andrew Stanway om sex og 

parforhold. Na ogsa pa Mac og PC 
CD-ROM! 

- 9 KAPfTUsR VISER ET UTVALG AV TEKNIKER 

OG SENSUELLE METODER 

- ©PPT1L 40 MINUTTER VIDEO SEKVENSER 

- Forbedre dvtt forhold til din partner! 

- Oppfordrer til sikker sex og 

PREVENSJON 

- Passord muugheter 

OMTAKT NAERMESTE FORHANDLER ELLER 
Nimar for videre henvisning TIL FOR 
HANDLER I DVTT DISTRIKT. 

Mac CD-ROM Kr.590,- 
PC CD-ROM Kr.590,- 

PRISENE ER INKLUSIVE MVA.. 


Importer og distributor 
Nimar Norge A/S 
WaldemarThranesgt. 77 
0175 Oslo 


nimar 


HI. 22207560 
Fax: 22207564 























Alle priser 
inklusiv mva! 


1 f- 


Qn 

•*— 

1 HIHiKr 




For halvannet hr siden startet vi den priskrigen du i dag ser pi 
dataspill. Vi er den desidert storste aktoren i dette markedet. 
Det gleder oss at vi har inspirert sh mange til h ta opp 
hansken og gjore noe for lavere priser. A 

Som den storste og beste klubben for deg som liker 
underholdnings-software, demonstrerer vi nok en 
gang "kuttisme" i praksis. Disse prisene finner du 
ikke hos noen andre... 


Meld deg inn i 
ARCTIC SOFTWARE 
CLUB 


(A) Suverentaction/strategi spill 

(8) Formed simulatoravtopp kvalitet! 

Spennende scr-fiadventure med 
w SVGA grafikk 

(B) Sci-fi romeventyr,'-simulator 
based pa StarWarsfilmene 

(8) Rendyrkeiiollespill. Produsenten 
loveroverAOOiimersspilletid! 



(2) EnavvSrebesiselgere! 
w Det ties te fotbaJImanager-spillet 

(§) 15nyeoppdragforden 
erfarneX-wing pitot 

(T) Be stse Iger i England! 
w ft svd eg som Napoleon 


(J) Suverert f lip pers pil l-simula tor. 

w Si realistisk at d j blir svett I 

® Utrolig rnorsomt ogkreve nde 
plattformspill.Aretsbeste? 

(X) Eo utrolig omlattende simulator 
Skap din egen verden fra bunn av 

(S|) Omtattende rollespill baser! pi 
bakene til Raymond E. Feist 

(§) Microsoftsanerkjente 
flysimulator iversjon5.Q 

@ 20 av Inf ocoms 

klassisketekstadventures 

(®) Krigs-strategispill medland- 

w baserte styrker under Gulf-krigen 

@ De fke t^rste SpaceQuest-spillene 
ienPris9unst'9sam|inQ 

(8) OppdatertSVGA-versjonavSid 
Meyers klassiske sjarover-spill 


Arlig medlemskap 
koster50krog 
belastes pa din 
forste bestilling 

Du far: 

vartmedlemsblad 
4-6 ganger iaret 

Spesialtilbud pa 
hardware og utstyr 

Usiaelige priser pa 
spill til PC, Amiga, 
Mac, Atari. CO-ROM 
og Amiga C032 

Hjelp pr.telefonhvis 
dustarfc-tiet spill 

R§d fra eksperter 
med a velge spill 


OBS! Dette er ikke speslelt utplukkede varer som selges 
ekstra billig, men en indikasjon pi det nor male prisnlviet 
hos oss . Dessuten er dette bare en brokdel av utvalget. 
Alle nye spill og kurante titter fir du raskt hos oss. Varer 
pi lager sendes samme dag. Vi har alle nye spill pi pi ass 
hos oss innen 48 timer etterutgivelse! 


Komplett spill-llste 
over titlerpS markedet 


Varer sendes ioppkrav. 
sa postens avgifret 
tilkommer. 



Apningstid: 09.00-20.00 Lordag 14.00 - 17.00 


Ring oss i dag eller send din bestilling som "Fripost" 
til Arctic Software Club, 1506 Moss 


Annonserte priser er 
medlemspriser. 
ikke-medlemmer ma 
betale 30 kr ekstra 
pr. tittel. 

Varjobb er 
underholdnings- 
software, og 
ingen kan det 
bedre enn oss! 


Ordretelefon Ordrefax Vakttelefon MasierCani/kuroCard 

69 25 83 48 69 25 88 83 030 61 727 















Sted: Solsystemet Century... 
Ar: 2690 ... 


Har du savnet actionspill 
laget spesielt for Amiga 
1200/4000? Grit ikke 
mer: Overkill fra lands¬ 
cape er her - ritt, raskt, 
og raust med grafikk! 

AMIGA Plotlet er grelt: 

Solsystemet er «Centuri» og 5ret 
er 2690. Det er brutt ut en intens 
krig mellom to samfunn - Alpha 
og Proxima. Du jobber for Fsde- 
rasjonen, og oppdraget dtt er k 
renske opp mest mulig i solsys¬ 
temet, slik at Foderasjonen se- 
nere kan sende inn flStene»sinp 
og stabilisere situasjonen. 

Du begynner med de ytterste, 
og rensker planet for planet inno- 
ver i solsystemet. «Opprens- 


kning» betyr i dette tilfelle & elimi- 
nere alle fiender p4 planeten. 
M&let ditt er den innerste plane- 
ten i solsystemet, hvor fiendene 
har befestet seg. 

Etter at moderskipet har sendt 
deg ned gjennom atmosfaeren i 
den forste planeten, begynner 
moroa. Du ser ditt eget romskip 
fra siden, og kan enten kjore mot 
venstre eller hoyre. 

Men, du er ikke helt alene mot 
fiendene. Moderskipet slipper 
nemlig ogsS ut en tropp med eli- 
tesoldater hvis oppdrag er k eli- 
minere et knippe krystaller som 
er spredt ut p k hver planet. FSr 
en fiende tak i et krystall, mute- 
res fienden til en enda storre og 
styggere motstander. Fiendene 


er nemlig ikke sasrlig pene. 
Gjennomsnittsmotstanderen i 
Overkill minner mest om en bin¬ 
ding av en glassmanet og en 
syk kreps. De litt toff ere motstan- 
deme ser for sikkerhets skyld ut 
som forvokste utgaver av sist- 
nevnte. 

Det er forskjellige motstande- 
re fra planet til planet, og selv om 
«syk kreps»-fenomenet er tilba- 
kevendende, meter du her p& att 
fra gule rakettramper til varme- 
sekende, rede blekkspruter (det 
naturligste i verden). Ikke vet jeg, 
men et hett tips er at programva- 
reutviklerne i Mindscape har 
sympati for havets delikatesser... 

N&r det gjelder v&pen, er du i 
utgangspunktet utstyrt med en 


ganske tarn laserkanon. Selv om 
du senere ikr b&de bomber og 
dobbeltskytende lasere, er hele 
v&penopplegget litt mageit. Min 
mening er at i et «skyt-alt-du-ser»- 
spiil som dette burde man ha 
muligheten for k vasse i forskjel¬ 
lige vSpentyper. 

Grafikkmessig er dette et spill 
som virkelig resker i Irmingen til 
Amiga-maskinen. Den helt per- 
fekte, trinnlest tredimensjonale, 
superraske og utrolig myke hori- 
sontale skjermscrollingen (puh!) 
burde gi enhver PC-freaker ner- 
veproblemer. Her fkr de unike 
AGA-kretsene i din A1200/A4000 
virkelig vist hva de er gode for! 
Grafikken er ellers bcide detaljert 
og fargerik, og som nevnt, tydelig 
inspired av livet i sjoen. 

Lyden er OK, men er ikke noe 
saerlig annet enn den standard 
«klaasj-bang-bom»-gjengivelsen 
du kjenner fra sjike spill. 

To personer kan spille, men 
dessverre ikke samtidig. Synd, for 
det hele hadde vaert s& mye ku- 
ulere hvis det hadde vaert mulig. 

Alt i alt er Overkill et spill som 
virkelig gir en glansdemonstrasjon 
av grafikkretsene til Amiga 1200/ 
4000. Som action-spill har det et 
konstant driv, men som skytespill 
er piffen likevel ikke helt p& topp. 
Det er ikke s& langt unna, men 
Overkill kommer nok ikke inn i 
rekken av «skytespill-klassike- 
re»... 

Hkkon Ursin Steen 



Navn: 

Overkill 


Produsent: 

Mindscape 

Maskin: 

Amiga 1200/4000 


Pris: 

Kr. 590,- (veil.) 
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MS-DOS-SPILL 

1. Premier Manage. • Gremlin 

2. MM2, Days of... • LucasArt 

3. Pirates Gold • Microprose 

4. Indiana Jones - Fate of Atlantis • LucasArt 

5. X-Wing • LucasArt 

6. Strike Commander • Electronic Arts 

7. Railroad Tycoon deLuxe • Microprose 

8. Syndicate • Electronic Arts 

9. Betrayal of Krondor • Sierra 

10. Tornado • Digital Integrations 

PC CD-ROM-SPILL 

1. MM2, Days of... • LucasArt 

2. King s Quest VI • Sierra 

3. The 7 th Guest • Virgin 

4. Indiana Jones - Fate of Atlantis • LucasArt 

5. Monkey Island • LucasArt 

6. Just Grandma and me • Electronic Arts 

7. Putt Putt • Electronic Arts 

8. Willy Beamish • Sierra 

9. Legend of Kyrandia • Virgin 

10. Laura Bow II • Sierra 

AMIGA-SPILL 

1. Indiana Jones - Fate of Atlantis • LucasArt 

2. Dogfight • Microprose 

3. Syndicate • Electronic Arts 

4. Superfrog • Team 17 

5. Grand Prix • Microprose 

6. Gunship 2000 • Microprose 

7. Dune II 'Virgin 

8. Wing Commander • Origin 

9. Sensible Soccer • Mindscape 

10. B-17 Flying Fortress • Microprose 

MACINTOSH-SPILL 

1. Monkey Island II • LucasArt 

2. Indiana Jones - Fate of Atlantis • LucasArt 

3. v Carriers at War • Electronic Arts 

4. Unlimited Adventures • US Gold 

5. Civilization • Microprose 

6. Railroad Tycoon * Microprose 

7. Another world • US Gold 

8. No greater glory • US Gold 

9. Lemmings • Psygnosis 

10. V for Victory • Electronic Arts 



Send inn kupongen i dag! 
Eller ring oss gratis pd 

800-30 433 


JA 


JEC VIL HA ET GRATIS EKSEMPIAR 
AV MAC & CARRY KATAIOGEH OG 
EN GR4M 1, fREKTA HADISKEn" 


BREV 


Kan sendes 
ufrankert i 
Norge 
Mac & carry 
betaler 
portoen 


Firmo: _____ 

%n: ____ 

Atftesse: ......_. . 

Post: . Poststed:.. 

Ilf;...Fox:.... 

KRYSSAVI 

Hor du Macintosh i dag? JoQ. NeiQ. 

I MH 


SVARS ENDING 

Avlalenr. 117115/ A0 

Mac&'o'l-y 

Skoyeit 
0212 Oslo 
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T ekno tanker 



Den amerikanske m&ten a 
tenke pd er som en pannekake: 
Bred og flat. Den japanske er mer 
som en manet: Underlig p k over- 
flaten og mye dypere enn man 
tror. V&r egen tankevirksomhet er 
det umulig a beskrive fordi vi be- 
finner oss midt inni den; den for- 
toner seg omtrent som en ball, 
sett innenfra. S&nn oppfatter de 
fleste av oss ogsS universet: En 
diger ball som vi sitter inni. 

Det er ikke lett k fortolke seg 
selv. Det kan vaere vanskelig nok 
a fortolke andre. Men i forestille 
seg bade det ene og det andre, 
det lar seg gjore. Jon Bing skri- 
ver i sin siste roman En gammel 
romfarers beretninger om noen 
folk p& en fremmed planet som 
har hele sin bevissthet plassert i 
en ball i halsen et sted. Disse 
ballene driver de og stjeler fra 
hverandre, for ingen er fodt med 
dem. Forskjellen mellom en ube- 
visst zombie og en person med 
et hoyt intellekt utviklet gjennom 
flere Srhundrer, er alts& om man 
har greid k stjele sin nestes ball. 
Boka anbefales. 

Noen mennesker greier over- 
hodet ikke k skjelne mellom fan- 
tasi og virkelighet. Hos bam kan 
det vaere sott, hos voksne tem- 
melig irriterende og kanskje far- 
lig. Det som kommer til k volde 
problemer fremover er ikke i og 
for seg at vi f&r bade virtuell fan- 
tasi og virtuell virkelighet i tillegg 
til den reelle. Problemet blir de 
menneskene som ikke greier a 
skjelne mellom dimensjonene. 

Er det sk farlig, da? Tja, si 
det. Er det sa farlig cgcntlig hvem 
mora di er. 



Syphilia 

Morgenstierne 


[o)@@S pi wBdks© 


Hvem kan kontrollere 
din drom? 

Enkelte ting passer best borten- 
for virkeligheten, for eksempel 
void. Kunne man forestille seg at 
folk flyttet all sin aggresjon over i 
den virtuelle sfaere? Da kunne 
bade kriger og nabofeider ut- 
kjempes pa skjermen i form av 
sma lystspill og store dramaer alt 
etter humor og dagsform, og alle 
de som ble drept i krigen eller 
ydmyket i feiden kunne reise seg 
etter spillet og leve videre med 
alle uoverensstemmelser lagt bak 
seg. 

De fleste har vel opplevd det 
samme som jeg: I ekstremt 
stressa eller trengte situasjoner 
drommer jeg ofte om natten at 
jeg tar rotta p k skurkene i mitt liv. 
Det gkt ikke alltid som jeg hadde 
tenkt. Sannsynligvis avhengig av 
ting som nattelyder og slikt, hen- 
der det rett som det er at skjeb- 
nen snur og fiendene tar rotta p£ 
meg isteden der nede i dromme- 
land. Man er alts& ikke engang 
herre i eget drommehus. Men har 
drommeverdenen noen trekk til 
felles med virtuell virkelighet? El¬ 
ler er VR - slik som TV-titting er 
blitt p&vist a vaere - en slags 
mellomtilstand mellom drom og 
bevissthet, eller verre, en borti- 
mot hjernedod tilstand der folel- 
seslivet er det eneste levende? 

Folelseslivet trenger visst ikke 
mange kalorier, for ifolge fors- 
kningen blir man feitere av k sitte 
og se pS TV enn om man ligger i 
sengen og sover. Man kan natur- 
ligvis som enkelte helse- og TV- 
narkomane sette seg p& en ergo- 
metersykkel og sykle i vei mens 
man ser for eksempel «Norge 


rundt». Det kunne sikkert g& like 
bra k innfore tredemolle som en 
del av standardutstyret til VR. 
Kjenner jeg norske helsemyndig- 
heter rett, kommer sikkert den 
dagen da de pdbyr det. 

Var trette fantasi 

Men hva ma gjores, som Lenin 
sa. Som kjent var ikke han frem¬ 
med for k gd over lik - og gjerne i 
millioner - for d n^i malet. 

Na kan vi jo selvfolgelig forst 
sporre; hva er m&let. Er det lyk- 
ke? Eller fremgang? I sa fall for 
hvem? 

La oss raskt avgrense vSrt 
mfil fra det alter mest totale - k 
lose tilvaerelsens g&te - til det mer 
jordnaere, men ikke mindre kre- 
vende, eller svevende; A stimule- 
re menneskets fantasi. 

Det er det lett a vaere enig i: 
At a stimulere menneskets fanta¬ 
si er utelukkende av det gode 

Neste sporsmal: Hva stimule- 
rer menneskets fantasi? Ikke alle 
svar er helt individuelle, men det 
som best stimulerer min egen 
fantasi er virkeligheten. Vel k 
merke hvis det overhodet er noe 
som foregdr i virkeligheten. 

Jeg vil mye heller sitte og 
snakke med venner pS en benk i 
parken enn k g& pa kino. 

Jeg kan til og med foretrekke 
k sitte pfi denne benken fremfor 
kino selv om det ikke er noen 
venner k snakke med. For kan¬ 
skje snakket jeg med dem i gar. 
og da er det mye k tenke p& i 
dag. 

Men hvis det aldri har vaert 
noen venner p k benken, og hvis 
det ikke er noe a tenke pa, da er 
nok kino en bedre stimulans for 


fantasien enn k stirre ut i det bid 
dag etter dag, uke etter uke. 

Og den situasjonen kan jeg 
fort komme i, hvis alle andre er 
p k kino, eller ser p£ TV, spiller 
bingo, leker med enarmede ban- 
ditter eller praktiserer virtuell vir¬ 
kelighet s& de ikke har tid til a bli 
med en tur i parken. 

Slik er bysamfunnet - og 
hvem onsker seg tilbake til fjos- 
lukten? - og gudene skal vite at 
jeg ikke er noen motstander av 
stimulanser. Men jeg har oppda- 
get av hvis stimulansene blir for 
massive, eller kommer fra alle 
kanter pa en gang, da gar det lett 
med en som med unger nkx de 
\kt for mye sotsaker: De blir ner- 
vost hyperaktive, og i neste om- 
gang apatiske. Det er fordi all den 
virtuelle overstimuleringen fra 
sukkeret skjuler en reell underer- 
naering. 

Selv foretrekker jeg en stimu¬ 
lans om gangen. Hvis jeg horer 
p& musikk eller p& radio - og hvis 
det er bra det jeg horer - da kan 
resten av meg stimuleres av inn- 
trykket gjennom denne ene san- 
sen. P k samme m&te er jeg over- 
bevist om at stumfilmen er lydfil- 
men overlegen. Og jeg er ikke 
saerlig hypp p& k sette pa meg 
VR-utstyret. Ikke fordi jeg ikke er 
nysgjerrig. Men fordi dette utsty- 
ret ikke kan tilfredsstille nysgjer- 
righeten mer enn sukker kan til¬ 
fredsstille suit. 

Anbefalte boker: 

Jon Bing: En gammel romfarers 
beretninger. 1992. 

Stephen Hawking: Univers uten 
grenser. 1988. 
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Creative CD-ROM Upgrade Double, Intern 2.300 
Sound Blaster CD Discovery, Intern 3.300 

Sound Blaster CD 16 Performance, Intern 4300 
Sound Blaster CD 16 Premium, Intern 4.950 


Nyheter fra NEC og Toshiba 


NEC3X, Intern, 150 ms, 450 kB/s Ring for pris 
Toshiba XM4101 Intern, 

385ms, 300 kBs, m/kontroller 2.700 

Toshiba XM 3401 B Intern, 200 ms, 330 kB/s 3.750 
Komponer din egen CD-ROM pakke, Vi har blandt 
annei "The 7th Guest 1 ' lil kun 272,- ved kjop av CD- 
ROM. Begrenset antall. 


Vi leverer flere forskjellige videokorl for PC. Ring 
oss for et tilbud som dekkerditt behov. 


Priseksempel pa486DX2-66 LocalBus, 170 MB HD 
og 4 MB RAM kun 14.300 

14" SVGA skjerm, mus, Windows 3.1 norsk, og DOS 
6.0 er ogsS inkludeit i priisen 
Vi benytter kun kvalitetsvarerfra norske importorer 
og distriibutorer. ErdupS utkikk etterkomponentertil 
PC kandetlenne seg ataen telefon tiloss. 


maa 


Creative lanserer na Sound Blaster 16 lydkort 
med SCSI-2 kontroller 

Sound Blaster 16 SCSI-2 1.890 

Sound Blaster 16 SCSI-2 ASP 2.200 

Sound Blaster 16 lydkort med SCSI-2 kontroller 
stotter inntil 7 SCSI-enheter. 


Sound Blaster 16 Basic 
Sound Blaster 16 ASP 
Wave Blaster 
Pro Audio Basic 16 
Pro Audio Spectrum 16 
Pro Audio Studio 16 


1,750 

1.290 

1.490 

2.050 


Gravis Ultrasound 16 
Roland SC-7 
Roland SCC-1 


2.700 

3.700 


CorelDrawl3.0fra 
Corel Draw 4.0 Engelsk 
Corel Draw 4.0 Norsk 
Corel Clip-Art og Photos pa CD fra 
The 7th Guest (CD) Kampanje 
Dayofthe Tentacle (CD) 

Microsoft Dinosaur (CD) 
Kunnskapsforilagets CD 


590 

2.750 


Ring for vare priser pa annen CD-ROM og software 


D A T A 


A S 


Po$tboks669,7001 Trondheim 

RING! 73 50 97 09 

Fax: 73 51 34 54 



[NESTE 


Den som falger med i TEKNO 
spennende iesestoff i vente!! 


• NYHETER FRA PC-, 
AMIGA- OG MAC- 
FRONTEN! 


SPILLTESTER! 


* BRUKERTIPS! 


• REPORTASJER! 


... og masse mer i 
Norges heftigste 
ACTION-blad 
for datainteresserte! 


• KUNST PA DATASKJI 
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Ulovlig a bytte spill? 



Losning pi 
TEKNO-notten 


Maggie Beit 
Felix Enix 


Lasse Erprin register 

Dlsa Kett tegning 

Ada Pascal bokforing 


tekstbehandling Skoseg 
skatteplanlegging Tann & Bor 


Bror & Sonn 
Adam og Eva 
Hund & Katt 


Fra neste ar blir det ulov¬ 
lig £ bytte dataspill! 

Det hevder Uif Bernitz, son er 
svensk professor i handelsrett til 
avisen Aftonbladet. - Det er en 
konsekvens av E0S-avtalen, 
mener professoren. 


Den svenske representanten 
for spillselskapet Nintendo truer 
med i politianmelde alie som 
bytter spill - ogsi privatpersoner! 
Fremfor alt vil selskapet stoppe 
foreninger og klubber som orga- 
niserer bytting av dataspill, skri- 
ver Aftonbladet. 


Programmet til Adam og Eva 
gjaldt verken bokforing eller 
tekstbehandling (2) og innkjops- 
sjefen, hurt (2) kan ikke vsere 
skatteplanieggeren Felix Enix (1). 
Bror & Sonn jobbet med register 
(4), sit Adam og Eva mitte ha 
arbeidet med tegning. 

Ada Pascals program kostet 
1995 kroner (4), og Maggie Beit 
jobbet pi Skoseg (5), si kvinnen 
p k Adam og Eva mi vsere Disa 
Kett. 

Disa Kett var p k Adam og 
Eva, og Maggie Beit pi Skoseg, 
og Bror & Sonn registrerte. Si 
skatteplanieggeren Felix Enix, 
somikkevarpi Hund & Katt, ble 
sett pd Tann & Bor. 

Feiix Enix drev med skatte- 


995,- 
1195,“ 
1595,- 
695,- 
1995,- 

planlegging, Disa Kett tegnet, 
Bror & Sonn registrerte, si Mag¬ 
gie Beit p k Skoseg, som ikke 
bokforte (5), mi ha arbeidet med 
tekstbehandling. Bokforingspro- 
grammet gikk da til Hund & Katt. 

Prisen til Felix Enix pi Tann 
& Bor var ikke 695 (2), 995 (1), 
1595(3) eller 1995 kroner (4), si 
den mi vsere 1195. Maggie Beits 
tekstbehandlingsprogram kostet 
ikke 1595 (3), si det mi ha vsert 
995. 

Igjen stir da 1595 for Lasse 
Erprin, og siden Ada Pascal ikke 
fikk registeret (4), si gikk det til 
Lasse. Dermed gikk bokforings- 
programmettil Hund & Katt... 


Du skal ikke handle data 


i biinde. 

O Du skal ikke kjope alt databedriftene sier om seg selv. 

Du skal gi til en uavhengig kilde dersom du er 
avhengig av data. 

O Du skal vite noe om bredden for du gir i dybden. 

O Du skal kjope Dataguiden for du gjor det neste 
datainnkjopet. 

O Du skal vite at selv om Dataguiden er en NYHET, bygger 
den pi mer enn 15 irs erfaring. 

O Du skal lytte til gode rid hvis du vil ha bedre rid. 

O Du skal fi info om mer enn 20 produktgrupper innen 
data; om software og hardware, om konsulenter og 
komponenter, om mus og modem, etc, etc... 

' Du skal ikke kjope Dataguiden for en hver pris, men for 
kr. 59,50,-. (Abonnerer du pi Datatid fir du den pi kjopet!) 

Dataguiden. I salg hos 
din bTadforhandler - NA! 
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y Importer Softwarehuset 

FORHANDLERE: OSLO: Space Time, StorgL 24.0124 Oslo. Uf: 22 69 80 03. PC Computing, Wdm. Thranesgt. 98.0175 Oslo, tlfi 22 38 48 88. 
Spaceworld. StorgL 24.0184 Oslo, Oslo Haiddisco. Dransnensvn. 83,0271 Oslo, tlf: 22 56 08 40, Fanlaaa, Vogtsgl. 56,0477 Oslo, tlf: 22 22 16 21. 
AKERSHLS: Lefdal Bektromarked A/S. Kyvind Lychesv. 17,1300Sandvika, tlf: 67 54 48 40. Game Shop. Holmenscnteret, 1360Holmen,tlf:66 84 54 54. 
Hektronilcksenteret/Spaceworld Strdmmen. Stapenvn. 5,2010 Stnsmmen, tlf: 63 80 30 17. Amadeus Company, Romenikssenteret, 2051, Jessheim. Fortuna 
Games & Hardware, Stensvn. 8B. 2051 Jessheim, Of: 63 97 33 56. STAVANGER: Scrad A/S Elektromkk/Spacewortd, Ldckevn. 30,4008 Stavanger, tlf: 

04 56 1571. BRYNE: Pro Net Amigasenler, Hognestadva7.4340Biyne.tif: 04 48 20 28. KRISTIANSAND: DatakjeUeren, R&dhusgL 5,4611 Kristian- 
sand. tlf: 38 02 64 65. BERGEN: Access Data AS.StrandgL 225, 5004 Bergen, tlf: 05 23 10 60. Industridata VesL Osvn. 33,5050 Nestun.tlf:05 10 1459. 
HAUGESLND: Centro Data, Haraldsgt. 125,5500 Haugesund, tlf: 047 24028. ALESUND: SpaceworldSlinmng Moa, MoaButikksenter, 6022 Alesund, 
Uf: 071 40 800. TRONDHEIM: Kimro Data A/S. Tollboden Braltoya, 7010 Trondheim, 07 52 64 25. N AMSOS: Karoliussen Libris, Havnegt. 19.7800 
Namsos, tlf: 077 72 080. TROMSO: Spell A/S. StorgL 52.9008 Tromso, tlf: 08 38 79 00. HARSTAD: Eriko Nor A/S, HAlogalandsgt. 41,9400 Harelad. 
tlf: 082 62 222. 











Oppps! Etter et laaaangt redaksjonsmote 
med cola og snax (gulplj foler vi en ubendig 
trang til S gi uttrykk for v&re sanne folelser 
gjennom elektronisk kreativitet. Vi har skan- 
net Inn noen streite bilder av tre kjendiser, 
og kjort dem gjennom et kobbei filtre i Mac- 
programme t Photoshop... Ni spor vi deg: 
HVEM ER DISSE FOLKA???? Du fir tre al¬ 
ternative rtil hvert bilde, si du kan til og med 
TIPPE. Svarer du rett, blir du med pi trek- 
ningen om en splitter ny Amiga CD32-mas- 
kin - verd mer enn 3400 kr. 

msrm 



1. Ringo Starr 

2. Morten Abel 

3. Billy Idol 

Alt du behover k gjore 
for & bli med i konkur- 
ransen, er k ringe 820- 
50429. Lytt til Instruk- 
sjonene du ikr i telefd- 
nen, og tast Inn dine tre 
svar ndr d u fir beskjed. 
Til slutt leser du inn ditt 
navn og adresse. 
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1. Mari Boine 

2. Kate Bush 

3. SiljeVige 


820-50429 

Tjenesten er levert av TeleMediaServtce AS, og koster kr. 3,57 pr. minutt. 






















1 pa lager 
og skaffer dessuten det meste 
til Amiga/PC eller CD-Rom! 

0nsker du en series og rimelig dataspillleverander, er No.1 
svaret. Stor pagang og mange forneyde kunder, gjerat vi kan 
ga ut med enda lavere priser. 0nsker du a bli kunde, kan du 
sende, faxe elier ringe inn din bestilling allerede i dag. 


□ 


No.1 Data Club 

Etter din ferste bestilling hos oss. blir d u automatisk medlem i var 
klubb, uten at det koster deg noe som heist! 

Som medlem vil du alltid fa maks rabatter og spesialtilbud. Var 
oversiktelige og innholdsrike spillkatalog samt info og tester om 
spillene vil du fa rett hjem med jevne mellomrom. 

No.1 Data Club kan dessuten garantere deg som medlem, flere 
fordelaktige og hyggelige overraskelser. 

No.1 Data Club - Lave priser - Topp ; 


EDOS-SPILL 

Vi har over 300 titler a velge mellom! Bestili var 
EDOS-katalog. Her f inner du et bredt utvalg til 
Commodore, Amstrad, Spectrum, Amiga, 
Atariog PC. Priser frautrolige 59, - (cass.) og 
89,- (disk.) 


DATASPILLSPESIALI 


CHD 63 98 36 

mJZ3DE9 ORDREFAX: 63 97 32 80 
APENTs Man-fre: 10 - 20. Lordag: 10 - 16 


BUTIKK/EKSPEDISJON: Romerikssenteret, 2040 Klefta. LAGER: Storgt. 6, Boks379,2051 Jessheim 
(Vi tar forbehold om eventuelle trykkfeil i denne annonse. Prisene kan forandres uten varsel.) 



BESTILUNGSKUPONG 

Et lite utvalg over vare 

mestselgende spill. 

KRYSS AV FOR DE SPILLENE DU 0NSKER 0G 

SEND ELLER FAX INN KUPCNGEN! 

AMIGA ( Alls prise 

r erinkl. m.v.a.) 

n American Gladiators. 

.kr. 325,- 

□ Batman. 

.kr. 375,- 

□ Bill Elliots NASCAR. 

.kr. 195,- 

□ Civilization.. 

.kr. 325,- 

□ Elite II. 

.kr. 375,- 

O GOAL! Norsk Version. 

.kr. 295,- 

□ Grand Prix. 

.kr. 289,- 

□ Gun ship 2000. 

.kr. 325,- 

□ History Line 1914-1918...... 

.kr. 375,- 

□ Humans.. 

.kr. 350,- 

□ Jaguar XY 220.’. 

.kr. 149,- 

* □ Lethal Weapon. 

.kr. 249,- 

□ McDonaldland. 

.. kr. 149,- 

□ Premier Manager... 

.Si kr. 249,- 

□ Railroad Tycoon. 

.kr. 249,- 

□ The Ancient Art ot War. 

.kr. 325,- 

□ Turtles 2.. 

.kr. 98,- 

□ Woodys World. 

.kr. 375,- 

PC 


□ American Gladiators. 

.kr. 375,- 

□ Batman. 

.kr. 395,- 

□ Beauty and the Beast. 

.kr. 375,- 

n Betrayal at Krondor. 

.kr. 395,- 

1 □ Body Blows..,. v „, 

.kr. 395,- 

| □ Civilization. 

.kr. 345,- 

| n Day ofthe Tentacle. 

..'kr. 465,- 

□ Dune II.. 

.kr. 395,- 

1 □ Elite II Frontier. 

T .kr. 465,- 

□ Fie Ids ot Glory. 

..kr. 345,- 

1 □ Jurassic Park..d^.. 

.,.kr. 365,- 

1 □ Lethal Weapon. 

.kr. 249,- 

| □ Nippon Sates. 

.kr. 465,- 

□ Patriot. 

.kr. 465,- 

1 □ Pirates Gold. 

.kr. 465,- 

□ Premier Manager. 

.kr. 249,- 

1 □ Ragnarok, Norsk version. 

.kr. 465,- 

1 □ Ringworld. 

.kr. 395,- 

| □ Sim City De Luxe. 

.kr. 465,- 

| □ Strike Commander. 

.kr. 465,- 

| CD-ROM (PCCD) 


1 □ Day of the Tentacle. 

.kr. 545,- 

. □ Dune. 

.kr. 495,- 

□ King Quest 6. 

.kr. 545,- 

1 □ Kyrandia... 

.kr. 495,- 

| □ Laura Bow. 

.kr. 545,- 

| □ Protostar. 

.kr. 545,- 

| □ Ringworld.. 

.kr. 495,- 

■ □ Shadow of the Comet. 

.kr. 495,- 

u Shuttle. 

.....kr. 465,- 

REKVISITA 


1 □ Sound Machine. 

.kr. 1.295,- 

1 □ Game Kit, IBM Comp. 

.kr. 495,- 

| □ Smart Card, IBM Comp. 

.kr. 175,- 

j Sendes No.1 Data, Romerikssenteret, 2040 Klofta. 

NAVN: 


ADR.: 

1 

! TLF.: 

1 Posiens avgitter tilkommer. 
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HYUNDAI 



EN KOMPLETT 486 PC MED SKJERM 
TIL EN PRIS SOM ALLE KAN GODTA 

Hyundai erelavverdens starste konsern. Vi introduserer nSderes nye PC-linje. Vi 
fereren komplell linje bestSendeav modeller fra 486SX-25 til 486DX2-66. < 

HYUNDAI'S NYEPC'ER UTMERKER SEG: 

• Meget prisgunstrge! 

• Nytt, lekkert design 

• Lett a utvide med megelryddig 
^ lesning inne i kassen 

• Tekniskgode lesninger 

• Taleren stay! 


Perfekt for: 

Kontoret, hjemmebruk, studenter, som arbeidstasjon i nettet, 
multimedia, tekst, database og regneark 


2 ARS GARANTI! 



Spesifikasjoner: 

• Intel 486SX 25MHz Prosessor 

• 170 MB harddisk 

• 4 MB RAM, utvidbar til 32MB 

• SVGA fargeskjerm 

• S^'diskettstasion 

• 2 serielle og 1 parallel) port 

• 5 ledige kortplasser 

• MS-DOS 6.0 med manualer og 
disketter 

• Norsk Windows 3.1 med 
manualer og disketter 

• Mus og tastatur 


VILEVERER FRA LAGER! 

* Hyundai 486SX-25 

med 170MB disk og VESA Local Bus 

* Hyundai 486DX-33 

med 250MB disk og VESA Local Bus 

* Hyundai 486DX2-66 

med 250MB disk og VESA Local Bus 

* Hyundai 486SLC-25 Notebook 


Ulv i fareklaer? 

Sound Blaster 16 er mer enn bare ett lydk»it 



1. Bedre lydkvalitet 

Sound Blaster 16 gir deg ekte 16-bit CD- 
lyd med bedre frekvensomrSde og bedre 
signal/stay-forhold enn konkurrentene. I 
tillegg fSrdu sofistikerte muligheter som 
programmerbar mikser, full MIDI statte 
(MPU-401 UART modus), og 20 stem- 
mers FM synthesizer bare lor & nevne 
noe... 


2. Ektekompatibilitet 

f\)Ar andre produsent na 

"Sound Blaster” kor 
SoundBlaster 16100% Uet 

er jo originalen 

3. Oppgraderbar 

Sound Blaster 16 gir deg mulighet tori 
koble til v£r populare CD-ROM ieser 
CR563. Du kan oppgradere med Advan¬ 
ced Signal Processor for sanntids data- 
kompresjon, ogdukanogsS oppgradere 
med Wave Blaster for ekte 16-bits lyd 
gjennom MIDI 

4. Mye lor pen gene 

Alt dette ffir du til en pris v&re konkurren- 
ter fSr frysninger pd ryggen av. Sound 
Blaster 16 girdeg fleksibilitet! 

5. Markedsledende 

Sound Blaster lydkort er markedsledende 
over hele verden, Dette er din garanti for 
at du veiger riktig nSr du velger Sound 
Blaster 16 


Var pris kr 1.395 


Premium Pack 

-LAG EGNE MULTIMEDIAPRESENTASJONER 

• SoundBlaster 16 

• Intern CR563 CD-ROM drive 

• Creative Voice Assist 

• Stereo heytlalere 

• Mikrofon 

• CD-titler: 

Aldus Pbotostyler (SE), Macromind 
Action!, AuthorwareStar, Mathematica 
Tempra, HSC Interactive, Aldus Pho- 
tostyler (SE), PC Animate Plus, Tool¬ 
works Multimedia Encyclopedia, The 
Animals 


Vir pris 



kr. 5290 


Performance Pack 

- FDR HJEMMEMARKEDET OG SPILL 

• Sound Blaster 16 

• Intern CR563 CD-ROM drive 

• Creative Voice Assist 

• Stereo heyttalere 

• Mikroton 

• CD-titler: 

Toolworks Multimedia Encyclopedia, 
The Animals, Aldus Photostyler (SE), 
Just Grandma & Me, Where in the World 
isCarmen Sandiego? 

Var pris kf. 4290 


Discovery Pack 

- STARTPAKKE FORIIJEMMEBRUK 

• Sound Blaster Pro 

• CR563CO-ROM drive 

• Stereo heytlalere 

• CO-titler 

CD titler: Just Grandma & Me, Where 
in the World is Carmen Sandiego, Ani¬ 
mals, Monkey Isiand.Loom. 

Var pris kr. 3A90 

Omni CD 

- FRITTSTAENDECD-ROML0SNING 

• CR563 CD-ROMdrive 

• Kontrollerkort „ 

• Kabl er/drivere *| 

• Aldus PhotoStyler(SE) 

QmniCD er en avansert CD-ROM som 
kan lesealie datatyper som ertilgjenge- 
lig i dag.Alle velkjente lydkorpi marke- 
detkan tilkobles OmniCD. 

OmniCD, intern kr. 2.790 

DmniCO, ekstern 


kr3290 


PC Computing AS - Waidemar Thranesgate 98, 0175 - Ilf.: 22-38 48 88 - Fax.: 22-3848 56. Alle priser eks. mva og frakt. 














